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الإلكترونية في التعليمية تقييم كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب 
 تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة بمكة المكرمة 

Evaluating the efficiency and effectiveness of using electronic games in 
developing creativity among kindergarten children in Makkah 
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 : المستخل:
الكشف عن مدى فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في الدراسة إلى هذه هدفت  

ومدى قدرتها في تنمية الإبداع من وجهة نظر معلمات رياض الأطفال في مكة  مرحلة الروضة،
المكرمة، وكذلك الكشف عن دور معلمات الروضة في حث الأطفال على استخدام الألعاب 

 إحصائية دلالة ذات فروق هناك . كما سعت الدراسة إلى معرفة ما إذا كانتكترونيةالتعليمية الإل
في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة  الألعاب الإلكترونية حول كفاءة وفاعلية استخدام

. ولتحقيق والعمر ونوع المدرسة وعدد سنوات الخبرة وصفة المستجيب جنسلمتغيرات ال تعزى
لدراسة الظاهرة والحصول على المعلومات بعد التأكد  ة إلكترونيةنباداة استأعداد إ هدف الدراسة تم
وأولياء الأمور، واتبعت الدراسة المنهج  تم تعبئتها من قبل معلمات الروضةو  ،داةمن صدق الأ

وقد توصلت الدراسة إلى الوصفي المسحي، وتمثلت العينة من معلمات الروضة وأولياء الأمور، 
يرون أن الألعاب التعليمية الإلكترونية  معلمات رياض الأطفال في مكة المكرمةالنتائج التالية: أن 

ا إلى اتفاق أولياء  لها "قدرة عالية " في تنمية الإبداع لدى الأطفال في مرحلة الروضة، وتشير أيض 
اب الإلكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال الأمور والمعلمات على كفاءة وفاعلية استخدام الألع

 . مرحلة الروضة
 الكلمات المفتاحية: 

 الإبداع.–الألعاب التعليمية الإلكترونية 
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Abstract :  
This study aimed to reveal the effectiveness of the use of electronic 
educational games in kindergarten and their ability to develop creativity 
from the point of view of kindergarten teachers in Makkah Al-
Mukarramah, as well as revealing the role of kindergarten teachers in 
urging children to use electronic educational games. The study also sought 
to find out whether there were statistically significant differences about the 
efficiency and effectiveness of using electronic games in developing 
creativity among kindergarten children due to the variables of gender, age, 
school type, number of years of experience, and the respondent's recipe. To 
achieve the goal of the study, an electronic questionnaire tool was prepared 
to study the phenomenon and obtain information after verifying the validity 
of the tool. It was filled out by kindergarten teachers and parents. The study 
followed the descriptive survey method. The sample consisted of 
kindergarten teachers and parents. Kindergarten teachers in Makkah Al-
Mukarramah believe that electronic educational games have a "high 
capacity" in developing creativity among children in the kindergarten stage. 
It also indicates the agreement of parents and teachers on the efficiency and 
effectiveness of using electronic games in developing creativity among 
kindergarten children. 
key words: 
Electronic educational games – creativity.
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 المقدمة: 
تعد مرحلة الروضة من المراحل التي تهتم بشخصية الطفل من الناحية المهارية والحركية  

ن هذه ولأ أو تعب، لالقيام بعدد من المهارات دون ملبحيث يستمتع الطفل  ،والجسمية والعقلية
 ،رحلةاهتمت عدد من الدول بهذه الم فقد ،لمسار العملية التربوية في المستقبل االمرحلة تعتبر تمهيد  

 (.2014وعقدت العديد من المؤتمرات وتوفير كافة السبل لرعايتها)عطيفي والمليجي،
 ،ن الطفل المتميز والمبدع تظهر عليه مؤهلات الإبداع والابتكارأ( 2011كما ذكر رفعت )

 طفالفبعض الأ فضل،أوكلما كان اكتشاف الطفل المبدع في سن مبكرة كان توظيف طاقاته 
بداعمبدعين وم نيكونو  تهم، اتميزين لكن البيئة المحيطة بهم لا تساعدهم على اكتشاف مواهبهم وا 
لطيف  بوأ في اكتشاف طفلها المبدع. والإبداع كما يعرفه اساسي  أا سرة تلعب دور  الأفلذلك 

ية جديدة تفيد الفرد والمجتمع إنتاج(" هو تفاعل عقلي ذاتي موضوعي لخلق قيمة 2015)
 (.29")ص.
تي تساعد على تنمية الإبداع عند الأطفال: الاهتمام بشخصية الطفل واحترام من الامور الو 

 ،رائهم وتصوراتهمآبنفسه، مشاركة الأبناء  ةمما يشعره بالفخر والتميز ويزيده ثق ،عقله وتشجيعه
عطاء الطفل حرية في الاختيار وعدم اتخاذ أسلوب القمع والضرب مما يشعره بالنقص والإحباط.  ،وا 

ا لا بد من توفير معينات الإبداع مثل قصص المخترعين والبرامج الحاسوبية والألعاب التعليمية أيض 
صمم بغرض التعليم والمتعة، وتعتمد هذه الألعاب على دمج عملية التعلم توالتي  ،الإلكترونية

 مما يساعد الطفل على المتعة والتسلية والإثارة والخيال والتشويق وحب المنافسة، ومن ،باللعب
مميزات هذه الألعاب التعليمية الإلكترونية أن لها مؤثرات صوتية وسمعية تجذب انتباه الطفل 

 والتي تثري لديهم ملكات الإبداع والإنتاج. ،وتنمي لديه مهارة التفكير والتأمل
اســــتخدام الألعـــــاب التعليميـــــة الإلكترونيـــــة  أهميـــــةكـــــد عـــــدد مـــــن الدراســــات الســـــابقة علـــــى أوقــــد 

ثــــــر الألعــــــاب التعليميــــــة الإلكترونيــــــة فــــــي أ( 2018اع منهــــــا: دراســــــة الغامــــــدي )فــــــي تنميــــــة الإبــــــد
لــــــــي لــــــــدى طالبــــــــات المرحلــــــــة تحســــــــين التفكيــــــــر الإبــــــــداعي والتحصــــــــيل فــــــــي مــــــــادة الحاســــــــب الآ

 فـي الراجعـة التغذيـة نمـط اخــتلاف ( أثــر2019حمــد ومحمـد )أودراســة القبـاطي و  المتوسـطة،
 الروضــة أطفــال لــدى الإبــداعي التفكيــر تنميــة علــى الإلكترونيــة التعليميــة الألعــاب

( اســــــــــــتخدام 2020)&BintiIsmail&Kamsin Behnamniaليمنيــــــــــــة، ودراســــــــــــة ة ابالجمهوريــــــــــــ
 تطبيقات التعلم القائمة على الألعاب الرقمية لرعاية الإبداع بين الأطفال الصغار.
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 مشكلة الدراسة: 
والإبداع  ،المبدعين في الروضة تعد تنمية الإبداع من المهارات التي يجب تحقيقها لاكتشاف

 .مةن ذلك سوف يكون صعبا في المراحل المتقدإف ،ذا لم يشجع في مرحلة الطفولة المبكرةإ
مما يشعرهم بحب التنافس والتحدي  ،يميلون للعب بالألعاب التعليمية الإلكترونية لأطفالبعض ا

فهذه الألعاب لها مؤثرات سمعية وصوتية مما يجعل  وتزيد من دافعتيهم للتعلم، ،والخيال والتشويق
 ثرا.أبقى أتأثيرا و  أكثرالتعلم 

لديهم مهارات وقدرات كامنة  طفالن بعض الأألذلك انبثقت مشكلة الدراسة من خلال ملاحظة 
ن بعض المعلمات يركزن على الألعاب التقليدية في الروضات من خلال أوذلك بسبب  ؛كتشفلم تُ 
وهذا يتناقض  ،وتنمية الإبداع بشكل خاص ،تفتقر إلى تنمية مهاراتهم بشكل عامنشطة ووسائل أ

 هداف التي نسعى إلى تحقيقها.مع الأ
ولهذا كان الهدف من مشكلة هذه الدراسة الوصول إلى معرفة تقييم كفاءة وفاعلية استخدام 

 ة.كرمالألعاب الإلكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة بمكة الم
 سئلة الدراسة: أ 

تسعى هذه الدراسة إلى تنمية الإبداع لدى الأطفال الروضة من خلال استخدام الألعاب 
سئلة جابة عن الأفاعلية وتحقيقا للتطلعات من خلال الإ أكثرليكون تقديمها  ؛التعليمية الإلكترونية

 التالية: 
 ة في مرحلة الروضة؟ما مدى فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الإلكتروني -
ما مدى قدرة هذه الألعاب التعليمية الإلكترونية في تنمية الإبداع من وجهة نظر معلمات  -

 في مكة المكرمة؟ طفالرياض الأ
 على استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية؟ طفالما دور معلمات الروضة في حث الأ -
وفاعلية استخدام الألعاب الإلكترونية في كفاءة هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول  -

 تعود لمتغير الجنس، العمر؟ تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الإلكترونية في هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول  -

 تعود لمتغير )الجنس(؟ تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الإلكترونية في ذات دلالة إحصائية حول  هل توجد فروق -

 تعود لمتغير العمر؟ تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة
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كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الإلكترونية في هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول  -
 وع المدرسة )أهلية، حكومية(؟تعود لمتغير ن تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الإلكترونية في هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول  -
 تعود لمتغير عدد سنوات الخبرة؟ تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

تنمية  كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الإلكترونية فيهل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول 
 تعود لمتغير الصفة )ولي أمر، معلمة(؟ الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

 أهداف الدراسة: 
 ؛اســـــتخدام الألعـــــاب التعليميـــــة الإلكترونيـــــة فـــــي الروضـــــة فـــــيتهـــــدف الدراســـــة إلـــــى المســـــاهمة 

 هدف تنمية الإبداع لدى الأطفال وذلك من خلال النقاط التالية: ب
ـــــــــة الكشـــــــــف عـــــــــن مـــــــــدى فاعليـــــــــة اســـــــــتخد - ام الألعـــــــــاب التعليميـــــــــة الإلكترونيـــــــــة فـــــــــي مرحل

 .الروضة
الكشــــــف عــــــن مــــــدى قــــــدرة هــــــذه الألعــــــاب التعليميــــــة الإلكترونيــــــة فــــــي تنميــــــة الإبــــــداع مــــــن  -

 .وجهة نظر معلمات رياض الأطفال في مكة المكرمة
علـــــــــى اســــــــتخدام الألعـــــــــاب  طفــــــــالالكشــــــــف عــــــــن دور معلمـــــــــات الروضــــــــة فـــــــــي حــــــــث الأ -

 .التعليمية الإلكترونية
 همية الدراسة: أ
ن لها إحيث  ؛هم المراحل التي يتم فيها تكوين وبناء شخصية الطفلأتعتبر مرحلة الطفولة من  
نمــو العقلــي الجميــع مراحــل بلــذلك لابــد مــن الاهتمــام ؛ يجــابي علــى شخصــيته فــي المســتقبلإتــأثير 

 : منوقد تفيد هذه الدراسة الحالية كلا  والجسمي والمعرفي للطفل،
 ةتشــويقا ومتعــ أكثــرلأطفــال: اســتخدام الألعــاب التعليميــة الإلكترونيــة تجعــل العمليــة التربويــة ا-

 ساعدهم في تنمية مهاراتهم وقدراتهم بصورة عامة والإبداع بصورة خاصة.يمما  ،للأطفال
علـى تنميـة  طفـالوالتـي تسـاعد الأ ،المعلمات: تفيد المعلمات في نمو وتطوير العلمية التربويـة-
 على إنتاج الألعاب التعليمية الإلكترونية.  المعلمات وتحفيز ،اعاتهمإبد
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 : مصطلحات الدراسة
 الألعاب التعليمية الإلكترونية: 

على  وأ("هي نوع من الألعاب التي تعرض على شاشة التلفاز 2015عرفتها زينب سالم )
اليد مع العين )التآزر البصري استخدام  يوالتي تزود الفرد بالمتعة من خلال تحد شاشة الحاسوب،

 (.27وهذا يكون من خلال تطوير البرامج الإلكترونية ")ص. ،للإمكانات العقلية و تحدٍ أ /الحركي(
 األعاب   ا"يجلس المتعلم أمام شاشة الحاسب ويعرض برمجية مستخدم   نأ( 2015وذكر سمارة )

في شكل نشاط منظم يتبع  ،تعليمية مشوقه تتضمن في سياقها مفهوم محدد أو مهارة محددة
 (.18ثناء اللعب")ص.أمجموعة من القواعد 

ـــــة  ـــــة الإلكتروني ـــــا إوتعـــــرف الألعـــــاب التعليمي ـــــارة عـــــن مجموعـــــة مـــــن الأبأنهـــــاجرائي نشـــــطة : عب
 وذلك من خلال استخدام الحاسوب. ؛التعليمية تعمل على جذب وانتباه الأطفال وتشويقهم

 (: Creationالإبداع )
ـــــد،إ("2010الحجـــــازي)عرفـــــه  ـــــدا عـــــن المحاكـــــاة والتقلي ـــــنم أوهـــــو بهـــــذا  يجـــــاد الشـــــيء بعي ـــــر ي ث

 (.8: اخترعته لا على مثال(")ص.ءبدعت الشيأعن درجة عالية من الذكاء)
( "عمــــل ذهنــــي يقــــوم بــــه الفــــرد باســــتخدام قدراتــــه للوصــــول إلــــى 2015بــــو لطيــــف)أكمــــا عرفــــه 

 (.28خبرات محدودة")ص.جديدة أو استعمالات غير مألوفة أو تفعيل  أفكار
ــــــل الأ ــــــارة عــــــن تحوي ــــــا: هــــــو عب ــــــداع إجرائي ــــــف الإب ــــــى  فكــــــارتعري ــــــة إل ــــــدة أفكــــــارالتقليدي  ،جدي

 والقدرات مع البيئة المحيطة به.  فكاربحيث تنسجم هذه الأ
 حدود الدراسة: 

ـــــــة اســـــــتخدام الألعـــــــاب  ـــــــى تقيـــــــيم كفـــــــاءة وفاعلي الحـــــــدود الموضـــــــوعية: اقتصـــــــرت الدراســـــــة عل
نميـــــة الإبـــــداع لـــــدى أطفـــــال مرحلـــــة الروضـــــة بمكـــــة المكرمـــــة، ومـــــدى قـــــدرة هـــــذه الإلكترونيـــــة فـــــي ت

ـــــال  ـــــاض الأطف ـــــداع مـــــن وجهـــــة نظـــــر معلمـــــات ري ـــــة الإب ـــــة فـــــي تنمي ـــــة الإلكتروني الألعـــــاب التعليمي
 في مكة المكرمة.

 الحدود المكانية: تم تطبيق هذه الدراسة في مكة المكرمة. 
 هـ.1442-1441عام  الثانيالحدود الزمانية: تم تطبيق هذه الدراسة خلال الفصل الدراسي 

 .وتمثلت بمعلمات الروضة وأولياء الأمورالحدود البشرية: 
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 طار النظريالإ 
ول الألعاب التعليمية المحور الأمحورين أساسيين هما: في هذا البحث سوف يتم استخدام 

 اني الإبداع.والمحور الث ،الإلكترونية
 ول: الألعاب التعليمية الإلكترونية: المحور الأ  -أ

 مفهوم الألعاب التعليمية الإلكترونية: 
ـــــــدين ) ـــــــ2018عرفهـــــــا ســـــــعد ال ـــــــرامج الإلكتروني ـــــــي صـــــــممت  ة(: بأنهـــــــا مجموعـــــــة مـــــــن الب الت

بهــــدف جــــذب انتبـــــاه المــــتعلم، وذلــــك بتوصـــــيل أهــــدافها مـــــن خــــلال بيئــــة تعليميـــــة جاذبــــة تســـــتخدم 
 نية الأصوات والصور الجذابة.فيها تق

نشــطة التــي تثيــر انتبــاه الطفــل وتســاعده علــى هــي مجموعــة مــن الأ: (2014الصــعيدي) وعرفهــا
مـن خـلال  ةحيث تستعمل فيها الألعاب التعليمية كوسيلة لتقـديم المـادة العلميـة بطريقـة مشـوق ،التعلم

 . مع متابعة وتوجيه الطفل إلى كيفية التعامل معها ،وسائط متعددة
عبـارة عـن نظـام تعليمـي : ن الألعاب التعليميـةإلى أ Zeng&Parks&shang((2020 شارأو  

 التعلم.  عزز للمتعلم دافعي مما، برمجي يتم فيه دمج التعلم والمعرفة بواسطة اللعب
 ؛ليميــة تــم تطويرهــا بهــدف تعليمــي محــددداة تعأن الألعــاب التعليميــة الإلكترونيــة تعتبــر أويــرى 

 ،نهـا تسـاهم فـي تسـهيل العمليـة التعليميـةألتزويد الطفل بخبرات جديدة والتطوير من شخصيته، كمـا 
 والترفيه والتكيف مع التعليم. ةهدف المتعب تكونبحيث 

 مميزات الألعاب التعليمية الإلكترونية: 
كترونيـــــة لهـــــا ميـــــزات كثيـــــرة، حيـــــث إن هـــــذه تـــــرى بعـــــض الدراســـــات أن الألعـــــاب التعليميـــــة الإل

للمـــــتعلم، فهـــــي تـــــدفع المـــــتعلم إلـــــى تعلـــــم واكتســـــاب مهـــــارات  ةالألعـــــاب تعمـــــل علـــــى إثـــــارة الدافعيـــــ
وخبـــــرات وقــــــيم ومبــــــادئ مــــــن خــــــلال اللعـــــب، وتــــــرى أن اســــــتخدام الألعــــــاب التعليميــــــة الإلكترونيــــــة 

المســــــاعدة علــــــى تطــــــوير فــــــي التعلــــــيم تعتبــــــر تقنيــــــة حديثــــــة تعمــــــل علــــــى تــــــوفير الوقــــــت والجهــــــد و 
 (.2010الإبداع والتفكير)حجازي،

ـــــد العظـــــيم ومحمـــــود )وقـــــد أ ـــــز بعـــــدة أ( 2015شـــــار عب ـــــة تتمي ـــــة الإلكتروني ن الألعـــــاب التعليمي
 خرى منها: خصائص مقارنة بالوسائل الأ

فهــــــي تســــــتخدم أكثــــــر مــــــن حاســــــة ممــــــا يجعلهــــــا  ،تعتمــــــد علــــــى مــــــؤثرات صــــــوتية وســــــمعية-1
 ثرا على الأطفال.أأكثر 
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ــــــذات دون الاعتمــــــاد علــــــى الآ-2 حيــــــث تكســــــبه الثقــــــة  ،خــــــرينتعتمــــــد هــــــذه الألعــــــاب علــــــى ال
 بالنفس والاعتماد عليها.

 تتميز الألعاب التعليمية الإلكترونية بأنها أكثر تشويقا ومتعة وفائدة.-3
حيـــــث تعمـــــل هـــــذه الألعـــــاب  ،دراك والتخيـــــلتعمـــــل علـــــى زيـــــادة النمـــــو العقلـــــي والتفكيـــــر والإ-4

 الإبداعية لدى الأطفال. ةعلى تحسين القدرة العقلية والموهب
ــــت هــــذه الدراســــة إلــــى أن ــــة تطرق  ؛بجــــذب وانتبــــاه المــــتعلم تتميــــز الألعــــاب التعليميــــة الإلكتروني

لمــــا لهــــا مــــن مــــؤثرات صــــوتية وبصــــرية تســـــاعده علــــى التفاعــــل وتحقيــــق هدفــــه، وتجعــــل المـــــتعلم 
 (.2016شهاب،)ثناء تعلمه أسلية والقضاء على الملل يشعر بالمتعة والت

تحفيـــــز -1وتطرقـــــت هـــــذه الدراســـــة إلـــــى أن الألعـــــاب التعليميـــــة الإلكترونيـــــة تتميـــــز بمـــــا يلـــــي: 
ولكــــن فــــي نفــــس اللحظــــة  ،ن بعــــض الأطفــــال لــــديهم دافــــع للــــتعلمأدافـــع المــــتعلم: غالبــــا مــــا نلاحــــظ 

ـــــل يكـــــون ـــــذلك لا ؛بالألعـــــاب الإلكترونيـــــة امتعلق ـــــ الطف ـــــر ل ـــــتعلم أكث ـــــد مـــــن جعـــــل ال ـــــة إب ـــــارة ودافعي ث
 حيث تم دمج التعلم باللعب.

تحسين نتيجة التعلم: الألعاب التعليمية تحتوي على ثروة من المهارات والمعرفة التي  -2
 مزيد من القدرات العليا.العلى التعلم وحل المشكلات واتخاذ القرار ومهارات التفكير و  الطفل تساعد
 ،تخلق الألعاب التعليمية بيئة تفاعلية تعليمية تتيح للطلاب التجربة والخطأ خلق بيئة التعلم:-3
 ةمنآوفر بيئة يمما  ،مكن من تكرار العمليات والاكتشاف والمشاركة من خلال هذه الألعابتحيث ي
 مكن من تجربة البيئات الافتراضية واكتشافها وتعلمها.توفي الألعاب التعليمية ي وسهلة،
ساليب التعلم: غيرت الألعاب طريقة التعلم ومواد القراءة إلى طريقة أل في تعزيز التحو -4

تفاعلية من خلال تفاعل المتعلم مع هذه الألعاب واكتشاف البيئة 
(Zeng&Parks&shang،2020.) 

ن من مميزات الألعاب التعليمية الإلكترونية خلق بيئة تعليمية تفاعلية تجعل الطفل ألذلك نرى 
 وتنمي لدية حب الإبداع وتساعده على الاكتشاف، ،صدقائهأأكثر تفاعلا وتعاونا ومشاركة مع 
كما تساعد على تنمية  ،ثبات الذات والتعاون والتعزيز من ثقتهإوهذه الألعاب تساعد الأطفال على 

 كير والإبداع لدى الطفل مما يجعله أكثر إبداعا وابتكار.التف
 عناصر الألعاب التعليمية الإلكترونية: 

ــــــــي هــــــــذه الدراســــــــة أن  ــــــــي ذُكــــــــر ف ــــــــيم الإلكترون ــــــــة للتعل ــــــــة العربي عــــــــددا مــــــــن  أوردتالاكاديمي
وهــــــــي  ،إلكترونيــــــــةأو  تقليديــــــــة التــــــــي تقــــــــوم عليهــــــــا الألعــــــــاب التعليميــــــــة ســــــــواء كانــــــــت العناصــــــــر
 كالتالي: 
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 أمام المتعلم. ةمحددة وواضح تربوية ن يكون للألعاب اهداف تعليميةأالهدف:  -
بســــــــهولة  ن يكــــــــون للألعــــــــاب قواعــــــــد وقــــــــوانين توضــــــــح للمــــــــتعلم كيفيــــــــة اللعــــــــبأالقواعــــــــد:  -
  ويسر.
لطفــــــــل روح دى امثــــــــل هــــــــذه الألعــــــــاب تقــــــــوي لــــــــ ن تعتمــــــــد علــــــــى المنافســــــــة،أالمنافســــــــة:  -

ــــــــوز والمشــــــــاركة والتعــــــــاون مــــــــع  ،المنافســــــــة وتعلمــــــــه الخطــــــــأ وعــــــــدم تكــــــــراره وتشــــــــجعه علــــــــى الف
 صدقائه.أ

ـــــــم الـــــــذي يزيـــــــد مـــــــن قـــــــدرات الفـــــــردأالتحـــــــدي:  - ـــــــدى المـــــــتعلم التحـــــــدي الملائ  -. ن تثيـــــــر ل
ــــــه الألعــــــاب ــــــى عنصــــــر خيــــــال المــــــتعلم وهــــــذا مــــــا تحقق ــــــة عل ــــــال: اعتمــــــاد اللعب الترفيــــــه:  - .الخي

 . (2016)المتروك،تحقيق عنصر المتعة والتسلية مع مراعاة التوازن بين المتعة والتعليم 
 : ن يتوفر فيها عدد من المعاييرأالألعاب التعليمية الإلكترونية لابد  نأ وذكر

تـــــوفر ين أتحديـــــد المعـــــايير التـــــي يجـــــب توافرهـــــا فـــــي اللعبـــــة التعليميـــــة الإلكترونيـــــة: يجـــــب -1
ــــي اللع ــــارة والجــــذب ف ن يكــــون للعبــــة قــــوانين ضــــابطة أو  نتبــــاه الطفــــل،لابــــة عنصــــر التشــــويق والإث
 ليس فقط تعلم اللعبة وتكون مناسبة لمستوى الطفل وعمره. ،ن يفهمها الطفلألابد 
ـــــة: لابـــــد  -2 ـــــق هـــــذه الألعـــــاب عـــــددا مـــــن الأأالمعـــــايير التربوي هـــــداف أو هـــــدفا واحـــــدا ن تحق

ــــــى الأ ــــــل، عل ــــــتوأن ق ــــــى الصــــــعوبة تناســــــب مســــــتويات درج مســــــتويات ن الألعــــــاب مــــــن الســــــهولة إل
 يترك للطفل الحرية في اختيار اللعبة ومحتواها.و  الطفل،
مـــــــع  هـــــــذه الألعـــــــاب واضـــــــحة وســـــــهلة التنفيـــــــذ والاســـــــتعمال،تكـــــــون ن أالمعـــــــايير الفنيـــــــة: -3

 وجود المثيرات البصرية والسمعية.
تيــــــار نــــــوع البرنــــــامج مثــــــل اختيــــــار نــــــوع البرنــــــامج الــــــذي ســــــوف يســــــتخدم فــــــي اللعبــــــة: اخ -4

 (.2017،غزيز) البوربوينت أو الفلاش أو غيرها من البرنامج لإنتاج هذه الألعاب
كي نحافظ  ؛ومناسبة لسن الطفلخطرة وغير  ةمنآن تكون أ عند اختيار الألعاب لابدفلذلك 

رات كما تساعد هذه الألعاب على جذب الانتباه بمثي ،على سلامة الأطفال وتطورهم الإبداعي
ن التدرج أليها الطفل ويفهمها جيدا، كما إسمعية وبصرية وتكون بشروط وضوابط وقوانين يتعرف 

من صعوبة مستوى اللعبة تشعر الطفل بحب التحدي والمنافسة والوصول إلى الهدف المنشود، 
موهم، بتعلم مهارات ومفاهيم تناسب مستوى الأطفال ون ان يكون محتواها مرتبط  أوهذه الألعاب لابد 

 وتثير لديهم الإبداع وتساعدهم على التفكير والتأمل والملاحظة.
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ورأت هذه الدراسة أن تدرج اللعبة من البسيط إلى الصعب تعتبر خطوة ناجحة، حيث تهتم 
الألعاب التعليمية الإلكترونية بعرض المشكلات كلا حسب مستواه وقدراته العقلية، حيث يستطيع 

اللعبة حسب تمكنه من حل مشكلات بسيطة إلى حل مشكلات أكثر الطفل التنقل في مراحل 
 (.2016صعوبة، مما يساعده على تكوين الأفكار وتحليلها واستبدالها بأفكار جديدة )الأحمري،

 دور الألعاب التعليمية الإلكترونية في تنمية الإبداع: 
وذلــــــك مــــــن  ،بــــــداعتنميــــــة الإ فــــــي ن الألعــــــاب التعليميــــــة الإلكترونيــــــة لهــــــا تــــــأثيرأظهــــــر لنــــــا ي

 : حيث خلال نتائج الدراسات التي تناولت هذا الموضوع بالدراسة،
كـــــــون لهـــــــا ين اســـــــتخدام الألعـــــــاب التعليميـــــــة الإلكترونيـــــــة ( أ2018الغامـــــــدي )دراســـــــة أكـــــــدت 

ســــــاعد فــــــي تنميــــــة التفكيــــــر يممــــــا  ،يجــــــابي فــــــي الحصــــــول علــــــى المعلومــــــة والتفاعــــــل معهــــــاإدور 
وتحتـــــــوي هــــــــذه الألعـــــــاب علــــــــى العديـــــــد مــــــــن الوســــــــائط  ،ســــــــيالإبـــــــداعي وزيــــــــادة التحصـــــــيل الدرا

ـــــدة، ـــــة جدي ـــــات التعامـــــل مـــــع الحقـــــائق والمفـــــاهيم بطـــــرق إبداعي ـــــي تســـــاعد الطالب وقـــــد  المتعـــــددة الت
ــــــائج هــــــذه الدراســــــة مــــــع عــــــدد مــــــن الدراســــــات السابقةــــــ ــــــت نت ــــــي  ـاتفق ــــــة اســــــتخدام أوالت ــــــت أهمي ثبت

 مية الإبداع.الألعاب التعليمية الإلكترونية وعلاقتها بالتحصيل وتن
ــــــى تنميــــــةن الألعــــــاب التعليميــــــة الإلكترونيــــــة ( أ2014وقــــــد أثبتــــــت دراســــــة إمــــــام )  تســــــاعد عل

 يجابي نحو تنمية التفكير الإبداعي للطلاب.إتأثير ، وأن لها الإبداع
ــــــــــــرى دراســــــــــــة  ــــــــــــدريسMaleki&Mousavi (2015 )وت ــــــــــــتعلم  أن الت باســــــــــــتخدام ألعــــــــــــاب ال

ــــة  ــــا فــــي الإيالإلكتروني ــــو  بــــداعلعــــب دور ا مهم  )الطلاقــــة، المرونــــة، توســــيع المبــــادرة : منهــــا همكونات
 هـــــذا يعنـــــي أنـــــه كلمـــــا زادت الخبـــــرة فـــــي ألعـــــاب الـــــتعلم الإلكترونيـــــة، زاد التطـــــور فـــــي، والأصـــــالة(

، وأن القـــــــدرة علـــــــى ممارســـــــة الألعـــــــاب تعتبـــــــر ســـــــمة مـــــــن ســـــــمات الإنســـــــان المهـــــــارات الإبداعيـــــــة
شــــباع الفضــــول، وتعتبــــر هــــذه  ــــدافع الاكتشــــاف وا  الألعــــاب أداة تعليميــــة متعــــددة الحــــواس تســــاعد ب

ـــــدريس  ـــــى حـــــل المشـــــاكل وتمـــــنحهم فرصـــــة للتحـــــدي، كمـــــا أنهـــــا أداة مســـــاعدة فـــــي الت الطـــــلاب عل
 .وتعزيز الطلاب

 دور الألعاب التعليمية الإلكترونية على أطفال الروضة: 
( أن اللعــــــــــب يعتبــــــــــر مــــــــــن طبيعــــــــــة الإنســــــــــان وخاصــــــــــة 2010أشــــــــــارت دراســــــــــة حجــــــــــازي )

ــــــال،  ــــــة كبيــــــرة تســــــاعد الأطفــــــال علــــــى تطــــــوير الأطف وقــــــد وجــــــدوا أن الألعــــــاب لهــــــا طاقــــــة تعليمي
ـــــــــث إن الألعـــــــــاب تشـــــــــكل جـــــــــزء ا مـــــــــن  ـــــــــدة، حي ـــــــــدراتهم واكتســـــــــاب مهـــــــــارات واســـــــــتراتجيات جدي ق
اســــــتراتجيات التعلــــــيم، والتــــــي يجــــــب أن يســــــتخدمها المعلمــــــون لــــــيس لأطفــــــال الروضــــــة فقــــــط، بــــــل 

الكتابـــــة والقـــــراءة والحســـــاب عـــــن طريـــــق اللعـــــب، لجميـــــع مســـــتويات المدرســـــة، فالأطفـــــال يتعلمـــــون 
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ومــــن الجــــدير أن ننــــوه إلــــى أن عــــدد ا مــــن الــــدول الأوروبيــــة والأمريكيــــة قــــد تطــــورت فيهــــا الألعــــاب 
التعليميــــــة الإلكترونيــــــة وأصــــــبحت تســــــتخدم فــــــي المــــــدارس والجامعــــــات؛ لمــــــا فيهــــــا مــــــن نشــــــاطات 

 كثيرة في الإبداع والتفكير والتحليل والتركيب.
ـــــــــى الأهـــــــــالي والمـــــــــربين أن 2016ة معـــــــــوض والموســـــــــى )وذكـــــــــرت دراســـــــــ ـــــــــه يجـــــــــب عل ( أن

يســـــاعدوا فـــــي اختيـــــار الألعـــــاب المناســـــبة حســـــب عمـــــر الطفـــــل، وضـــــرورة تشـــــجيع الأطفـــــال علـــــى 
اســـــــتخدام جميـــــــع حواســـــــهم عنـــــــد اللعـــــــب والاكتشـــــــاف؛ لأن اســـــــتخدام الحـــــــواس يســـــــاعد الأطفـــــــال 

ــــــى مشــــــا ــــــا تشــــــجيعهم عل ــــــال علــــــى تنميــــــة الإبــــــداع وحــــــل مشــــــكلاتهم، أيض  ركة اللعــــــب مــــــع الأطف
ـــــى التشـــــارك  ـــــث إنهـــــا تســـــاعدهم عل ـــــة، حي ـــــا  حركيـــــة أو إلكتروني ـــــت ألعاب الآخـــــرين ســـــواء  كـــــان كان

 وتبادل الخبرات مع الآخرين.
ـــــد الســـــلام ) ـــــت دراســـــة بقـــــلاوة والدســـــوقي وعب ـــــدريس 2009وقـــــد اتف ـــــتعلم والت ( مـــــع مؤسســـــة ال

ــــــي أســــــكتلندا، حيــــــث إنهــــــا قامــــــت بدراســــــة وتحليــــــل هــــــذه الألعــــــاب  ومــــــدى أثرهــــــا علــــــى المــــــخ، ف
فوجــــــدت أنهــــــا تفيــــــد مــــــن زيــــــادة درجــــــة التحصــــــيل وزيــــــادة التفــــــوق، كمــــــا أنهــــــا تســــــاعد علــــــى حــــــل 
المســـــائل الرياضـــــية، حيـــــث تعتبـــــر هـــــذه الألعـــــاب مـــــن أكثـــــر البرمجـــــات التـــــي تســـــاعد علـــــى إثـــــارة 

 الدافعية لدى المتعلمين، حيث تكسبهم المهارات والخبرات والقيم من خلال اللعب.
ـــــر  ـــــذلك ن ـــــك بالتعامـــــل مـــــع اســـــتخدام ل ـــــتعلم، وذل ـــــة ال ـــــز عملي ـــــى المعلمـــــة تحفي ـــــه يجـــــب عل ى أن

هــــذه الألعــــاب أثنــــاء التــــدريس ومعرفــــة مــــدى فعاليتهــــا وتأثرهــــا علــــى الأطفــــال للوصــــول للأهــــداف 
 المرجوة.
 المحور الثاني: الإبداع: -ب

 مفهوم الإبداع: 
تـــــي تتضـــــمن القـــــدرة عبـــــارة عـــــن مجموعـــــة مـــــن المهـــــارات البأنـــــه ( 2015بـــــو حســـــين )أ هعرفـــــ

يقــــــوم بــــــه  والإبــــــداع .لــــــى خبــــــرات جديــــــدةإوالتعــــــرف  ،علــــــى الاكتشــــــاف والتفكيــــــر غيــــــر المقصــــــود
ـــــه مجموعـــــة مـــــن الأ ـــــتج عن ـــــر متوقعـــــأشـــــخاص ين ـــــة غي ـــــدة مقبول ـــــوس،  ةعمـــــال جدي ـــــر وجردان )كيل

2016.) 
ويــــتم الحكــــم  ،عمــــالن الإبــــداع عبــــارة عــــن جــــودة إنتــــاج الأأمابيــــل: أليــــه إوبحســــب مــــا أشــــار 

ـــــــل المـــــــراقبين المختصـــــــين ) عليهـــــــا ـــــــد ذكـــــــر زاك  (.Sand،2002مـــــــن قب ـــــــارة أن وق ـــــــداع: عب الإب
القـــــــدرة علـــــــى التخيـــــــل ويســـــــاعد علـــــــى  ،شـــــــياء جديـــــــدةأعـــــــن نشـــــــاط عقلـــــــي يســـــــاعد علـــــــى خلـــــــق 

 نإ (.Trnova &Trna،2014وتتميـــــــــز هـــــــــذه العمليـــــــــة بتوليـــــــــد الحلـــــــــول والأفكـــــــــار ) والابتكـــــــــار،
بــــل هــــو موجــــود بصـــورة كاملــــة عنــــد كــــل فــــرد مــــن  ،فــــرادعلــــى فئــــة مـــن الأ االإبـــداع لــــيس محصــــور  
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 ،ن الإبــــداع مــــوزع علــــى كــــل فــــردأومــــا يؤكــــد ذلــــك مــــا ذ كــــره آرثــــر جــــى كروبلــــى:  ،فـــراد المجتمــــعأ
ومــــنهم مــــن تكــــون قليلــــة  ةفمــــنهم مــــن تكــــون لديــــه مرتفعــــ ،فــــرادولكــــن يختلــــف بحســــب اخــــتلاف الأ

ـــــه صـــــفرا ومـــــنهم متوســـــطة، ـــــداع لدي ـــــه مـــــن أهـــــو الحـــــال كمـــــا  ،فمـــــن المســـــتحيل مـــــن يكـــــون الإب ن
 (.2014)أونسة، ه يساوي صفراؤ المستحيل من يكون ذكا
 مكونات الإبداع: 

الطلاقة: -1تحدثت بعض الدراسات عن الإبداع وذكرت أن مكونات الإبداع تنقسم إلى: 
وتوليد قدرة الفرد على إنتاج تطرقت هذه دراسة إلى مكونات الإبداع ورأت أن الطلاقة: عبارة عن 

 في الذاكرة. ةوالفقرات والعبارات المختزنوالأفكار عدد كبير من المعلومات 
 : وذكر أن الطلاقة تنقسم إلى أنواع وهي 
عدد من الكلمات بشروط تركيبية معينة، كأن يطلب من أكبر الطلاقة اللفظية: وهي إنتاج -

 ن.وكلمات تنتهي بحرف  ،عدد من الكلمات تبدأ بحرف ن أكبرالمتعلم إنتاج 
الطلاقة الترابطية: وهي إنتاج سريع لعدد من الكلمات التي تربطها علاقة في المعنى أو ترابط -
 خرى.أ ةفي صف
ن يطلب أك، شكال وفق معطيات محددةعدد من الأ أكبرالطلاقة الشكلية: عبارة عن إنتاج -

 شكال معينة مثل الدوائر والخطوط المتوازية.أمن المتعلم رسم 
مثل مهارة تركيب كلمات  ،يرية: وهي القدرة على توصيل كلام مترابط ومتصلالطلاقة التعب-

 .(2020،يوسف)معينة جانب بعضها لتكوين جمل تلائم متطلبات معينة 
غير  أفكارقدرة الفرد على تنوع وتوليد عبارة عن لمرونة: المرونة: ذكرت هذه دراسة أن ا-2

 الموقف. أي قدرته على التجديد والتطوير بتغير متوقعة،
 : وذكرت أن المرونة تنقسم إلى أنواع وهي

 الحلول لموقف معين. و هي قدر الفرد على إنتاج أكبر عدد من الأفكار: المرونة التلقائية-
ـــــــــى تغيـــــــــر أفكـــــــــاره فـــــــــي مواجهـــــــــ- ـــــــــدرة الفـــــــــرد عل ـــــــــة: وهـــــــــي ق ـــــــــة التكيفي موقـــــــــف أو  ةالمرون

وتوليـــــــــــــد الحلــــــــــــول الســـــــــــــليمة لهـــــــــــــا وتكييــــــــــــف الســـــــــــــلوك حســـــــــــــب المواقـــــــــــــف  ،مشــــــــــــكلة معينـــــــــــــة
 (.2018الغامدي،)المختلفة 
ـــــــى الأصـــــــالة عبـــــــارة: عـــــــنصـــــــالةالأ-3 إنتـــــــاج بعيـــــــد المـــــــدى تـــــــرتبط  : رأت هـــــــذه الدراســـــــة إل

 : بما يليصالة عن المرونة والطلاقة بأفكار سابقة ومكررة وتختلف الأ



 --------------  IJEPSالمجلة الدولية للعلوم التربوية والنفسية  ----------------

 م ( 2021( ،  46(، مجلد )64) ع)   

- 288 - 
 

نتجهــــا الفــــرد ولكــــن تعتمــــد الأفكــــار علــــى مــــدى صــــالة إلــــى توليــــد الأفكــــار التــــي يلا تشــــير الأ-
 صالة عن الطلاقة.وهذا ما يميز الأ ،قيمتها وجودتها

بــــــل تشــــــير إلــــــى البعــــــد عمــــــا يفعلــــــه  صــــــالة إلــــــى نفــــــور الفــــــرد مــــــن تكــــــرار أفكــــــاره،تشــــــير الأ-
 (.2019وهذا ما يميز الاصالة عن المرونة )العصيمي، ،نو خر الآ

 ن الإبداع يشمل العناصر التالية: إلى أArefi & Jalali (2016 )دراسة  شارتأكما 
نتاج المعلومات والبيانات والسرعة في توليدها.و الطلاقة: وهي قدرة الفرد على توليد   ا 

والقـــــــدرة علـــــــى توليـــــــد أفكـــــــار  عـــــــن تحويـــــــل وتوجيـــــــه اتجـــــــاه الأفكـــــــار، ةالمرونـــــــة: وهـــــــي القـــــــدر 
 جديدة. 
  .فكار مبتكرة وحديثةصالة: وهي بمعنى الجدة والتفرد والقدرة على توليد أالأ

 توضيح التفاصيل: أي يركز المبدعون اهتماما أكبر حول تفاصيل منتج أو فكرة ما.
الشـخص المبـدع: يتميـز -1وتطرقت هذه الدراسة إلى أن الإبداع لا يتم إلا من خلال مـا يـأتي: 

 .المعرفية والتطورية التي تساعده على الإبداع وتطويره هبخصائص
ن الإبــــــداع هــــــو ظهــــــور الإنتــــــاج الجديــــــد مــــــن خــــــلال التفاعــــــل أاعيــــــة: أي الإنتاجيــــــة الإبد-2

 والتوصل إلى صورة جديدة. ،بين الفرد وما يواجهه من خبرات
الموقف الإبداعي: يقصد به مجموعة الظروف والمواقف المختلفة التي توفرها البيئة للفرد -3

 .(2016داء الإبداعي)ابوحسين،المتعلم والتي تسهل الأ
 بداع: مراحل الإ
مرحلــــــــــة -: ن يمــــــــــر بعــــــــــدة مراحــــــــــل منهــــــــــاأن الإبــــــــــداع لابــــــــــد بعــــــــــض الدراســــــــــات أ تحــــــــــدد

: وهــــــــــي المرحلــــــــــة التــــــــــي يــــــــــتم فيهــــــــــا تحديــــــــــد المشــــــــــكلة والوصــــــــــول إلــــــــــى والإعــــــــــدادالتحضــــــــــير 
 المشكلة بالمشاكل المشابهة لها. ةحل، ومقارن

 ن يعمــــــــــــــل فيهــــــــــــــا بشــــــــــــــكل لاأمرحلــــــــــــــة الاحتضــــــــــــــان: هــــــــــــــذه المرحلــــــــــــــة يتــــــــــــــرك للعقــــــــــــــل -
 يتوصل إلى حل للمشكلة. شعوري حتى

شــــــــــــراق: وصــــــــــــول الفكــــــــــــرة إلــــــــــــى الــــــــــــذهن بصــــــــــــورة مفاجئــــــــــــة تجعــــــــــــل الفــــــــــــرد مرحلــــــــــــة الإ-
 يستمسك بها ويستفيد منها في حل المشكلة.

مرحلـــــــــــــة التحقيـــــــــــــق: وتتمثـــــــــــــل هـــــــــــــذه المرحلـــــــــــــة مـــــــــــــن التحقـــــــــــــق والتأكـــــــــــــد مـــــــــــــن صـــــــــــــحة -
 (. 2019حمد ومحمد،أالحقائق التي تم التوصل لها )القباطي و 
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مرحلــــــــــة التحضــــــــــير -1: تكــــــــــون مــــــــــنتن مراحــــــــــل الإبــــــــــداع الدراســــــــــة أذكــــــــــرت فــــــــــي هــــــــــذه و 
 الشعور بالمشكلة. أو الإعداد: عبارة عن جمع المعلومات والبيانات بعد

ـــــــــة الحقيقـــــــــة -2 ـــــــــل لمعرف ـــــــــة تفاعـــــــــل وتـــــــــدخل العق ـــــــــارة عـــــــــن مرحل ـــــــــة الاحتضـــــــــان: عب مرحل
أي انهــــــــــــا مرحلــــــــــــة تــــــــــــرابط وتفاعــــــــــــل بــــــــــــين شخصــــــــــــية المبــــــــــــدع وموضــــــــــــوع  ،والبحــــــــــــث عنهــــــــــــا

 البحث.
ن أأي  ،مرحلــــــــــــــة الظهــــــــــــــور: تظهــــــــــــــر فــــــــــــــي المرحلــــــــــــــة خصــــــــــــــائص الإبــــــــــــــداع الذاتيــــــــــــــة-3

 ي عبارة عن ظهور وبروز الفكرة. هو  ،هذه المرحلة لا يمر فيها إلا المبدعون
لا إن النــــــاتج الإبــــــداعي الــــــذي يقدمــــــه الشــــــخص المبــــــدع لا ينتهــــــي أمرحلــــــة التحقــــــق: أي  -4

 (.2013ذا مر في مرحلة التحقق والتنفيذ)كاظم،إ
 الإبداع:  معوقات

( أن هنـــــــــــــاك عـــــــــــــدد ا مـــــــــــــن المعوقـــــــــــــات التـــــــــــــي تواجـــــــــــــه 2014ذكـــــــــــــرت دراســـــــــــــة أونســـــــــــــه )
الأطفـــــــــــــال وتقـــــــــــــف فـــــــــــــي وجـــــــــــــه الإبـــــــــــــداع منهـــــــــــــا: الخـــــــــــــوف وعـــــــــــــدم الثقـــــــــــــة، والتـــــــــــــردد مـــــــــــــن 
ـــــــــد  ـــــــــي ق ـــــــــران. وغيرهـــــــــا مـــــــــن العوامـــــــــل الت ـــــــــاط، والتـــــــــأثر مـــــــــن الأق الانطـــــــــلاق، والشـــــــــعور بالإحب

ــــــــا يعتبــــــــر المــــــــنه ــــــــي تحــــــــرم الطفــــــــل المبــــــــدع مــــــــن الإبــــــــداع، أيض  ج المدرســــــــي مــــــــن العوامــــــــل الت
تفقــــــــــد الإبــــــــــداع منهــــــــــا التركيــــــــــز علــــــــــى الحفــــــــــظ وعــــــــــدم تــــــــــوفر أنشــــــــــطة تســــــــــهم فــــــــــي الإبــــــــــداع 
وعـــــــــــــرض المحتـــــــــــــوى بصـــــــــــــورة تقليديـــــــــــــة غيـــــــــــــر شـــــــــــــيقة، تشـــــــــــــعر الطفـــــــــــــل بالملـــــــــــــل، والبيئـــــــــــــة 
المدرســـــــــية لهـــــــــا دور أساســـــــــي حيـــــــــث تقـــــــــف أحيانـــــــــا فـــــــــي وجـــــــــه المبـــــــــدعين مـــــــــن حيـــــــــث عـــــــــدم 

عــــــــــدم تشــــــــــجيعهم علــــــــــى إبــــــــــداء آرائهــــــــــم والتنــــــــــافس فيمــــــــــا اهتمـــــــــام الإدارة بإنجــــــــــازات الأطفــــــــــال و 
ــــــــــــداع، وعــــــــــــدم تجهيزهــــــــــــا  ــــــــــــوفير البيئــــــــــــة المشــــــــــــوقة والمشــــــــــــجعة علــــــــــــى الإب ــــــــــــنهم، وعــــــــــــدم ت بي

 بالإمكانات والتجهيزات اللازمة.
( أن مـــــــــــــن معوقـــــــــــــات الإبـــــــــــــداع اســـــــــــــتخدام المعلمـــــــــــــين 2013وتـــــــــــــرى دراســـــــــــــة الجعفـــــــــــــري )

ابــــــــــة صـــــــــحيحة واحـــــــــدة والتــــــــــي الأســـــــــئلة الغامضـــــــــة غيـــــــــر الواضــــــــــحة أو الأســـــــــئلة المقيـــــــــدة بإج
تحـــــــــد مـــــــــن نمـــــــــو الإبـــــــــداع أو توجيـــــــــه الســـــــــؤال إلـــــــــى أطفـــــــــال محـــــــــددين، وعـــــــــدم الســـــــــماح لهـــــــــم 
ـــــــــا  ـــــــــداعاتهم، أيض  ـــــــــت الكـــــــــافي للتفكيـــــــــر، فهـــــــــم بـــــــــذلك يحرمـــــــــون الأطفـــــــــال مـــــــــن تنميـــــــــة إب بالوق
ــــــــــال وعــــــــــدم الســــــــــماح  ــــــــــة مواهــــــــــب الأطف عــــــــــدم اهتمــــــــــام الأســــــــــرة والمؤسســــــــــات التعليميــــــــــة بتنمي

ــــــــي ــــــــإن ذلــــــــك  لهــــــــم بفعــــــــل الأشــــــــياء الت ــــــــت والروضــــــــة، ف ــــــــي البي ــــــــد ف يمكــــــــن أداؤهــــــــا بشــــــــكل جي
 يعيق من نمو إبداعات الأطفال.
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وقـــــــــد ذكـــــــــرت هــــــــــذه الدراســـــــــة أنـــــــــه يجــــــــــب علـــــــــى المعلمـــــــــة أن تتســــــــــم بالحيويـــــــــة والمرونــــــــــة 
ـــــــــي  ـــــــــداء آرائهـــــــــم والاهتمـــــــــام بممارســـــــــة الأنشـــــــــطة الت ـــــــــى إب ـــــــــال عل والنشـــــــــاط، وأن تشـــــــــجع الأطف

ب الطفــــــــــــل، وتحفيــــــــــــز الأطفــــــــــــال علــــــــــــى تخــــــــــــرج الطاقــــــــــــات الإبداعيــــــــــــة والتــــــــــــي تنمــــــــــــي مواهــــــــــــ
التنـــــــــــــافس والمشـــــــــــــاركة والاكتشـــــــــــــاف واســـــــــــــتخراج الأفكـــــــــــــار الجديـــــــــــــدة. فالأطفـــــــــــــال المبـــــــــــــدعون 
يلعبـــــــــون دورا فعـــــــــالا فـــــــــي تنميـــــــــة المجتمعـــــــــات؛ لـــــــــذلك لابـــــــــد مـــــــــن وضـــــــــع الحلـــــــــول للمعوقـــــــــات 

 التي تواجههم.
كــــــــذلك يجــــــــب علــــــــى الأســــــــرة أن تشــــــــجع أطفالهــــــــا علــــــــى الاعتمــــــــاد علــــــــى الــــــــنفس وتنميــــــــة 

عطـــــــــــــائهم الفرصـــــــــــــة للاكتشـــــــــــــاف والاهتمـــــــــــــام بحـــــــــــــل المشـــــــــــــكلات التـــــــــــــي تواجـــــــــــــه مـــــــــــــواهب هم وا 
ــــــــــا لابــــــــــد مــــــــــن  الطفــــــــــل والتــــــــــي تعرضــــــــــه لضــــــــــغوط نفســــــــــية تــــــــــؤثر علــــــــــى نمــــــــــو الإبــــــــــداع، أيض 
المســــــــــــاواة بــــــــــــين أطفــــــــــــالهم وتــــــــــــوفير الأمــــــــــــن العــــــــــــاطفي وتــــــــــــوفير المنــــــــــــا  المناســــــــــــب والجــــــــــــو 

بيـــــــــــــة، وعـــــــــــــدم الهــــــــــــادئ فـــــــــــــي المنـــــــــــــزل، واتبـــــــــــــاع الأســـــــــــــاليب التربويــــــــــــة الصـــــــــــــحيحة فـــــــــــــي التر 
 استخدام أسلوب العقاب والحرمان بطريقة خاطئة.

 الإبداع في مرحلة الطفولة: 
يولد الطفل ولديه استعداد كبير للإبداع، ولكنه يختلف من طفل لآخر؛ حيث تجذبه الأشياء 
 الموجودة حوله، ويبدأ باللعب بها. وتعتبر هذه بداية الإبداع، فمرحلة الطفولة هي المرحلة الأساسية
التي ينمو فيها إبداع الطفل وتطوره. وقد تبين أن الأطفال المبدعين عادة ما تكون نشأتهم في 
بيئات منحتهم تحفيزا لنموهم الإبداعي، وتقوم بتأييد نشاطاتهم بالألعاب والكتب المناسبة لهم، 

عطاؤهم الحرية في التعبير والحوار والمناقشة، والاهتمام بالأنشطة الفكرية والثقا فية، والبعد عن وا 
الأسلوب التسلطي والصراع الأسري مع الطفل؛ حتى لا تظل الموهبة والإبداع كامنة لا يمكن 

 اكتسابها.
ــــداع، حيــــث  وتــــرى هــــذه الدراســــة أن البيئــــة المحيطــــة بالطفــــل لهــــا دور أساســــي فــــي تنميــــة الإب

شـــــــيط تعتبـــــــر بمثابـــــــة المواقـــــــف والأنشـــــــطة التـــــــي يتعـــــــرض لهـــــــا الطفـــــــل يوميـــــــا، وتعمـــــــل علـــــــى تن
ـــــا تهيئـــــة بيئـــــة للعـــــب تســـــاعد الطفـــــل  القـــــدرات الذهنيـــــة وظهـــــور الإبـــــداع فـــــي مرحلـــــة مبكـــــرة، وأيض 
علـــــى اكتشـــــاف مواهبـــــه وقدراتـــــه مـــــن غيـــــر قيـــــود. المســـــاعدة فـــــي إعطـــــاء الطفـــــل فرصـــــة للبحـــــث 
عــــــن حلــــــول كــــــي يكتشــــــف الحــــــل بنفســــــه، فــــــبعض الآبــــــاء أو المعلمــــــين يظــــــن أنــــــه عنــــــدما يقــــــوم 

ــــذلك ي ــــر بإعطائــــه الجــــواب فهــــو ب ــــى التفكي ــــدرة عل ــــده الق ــــل عن ــــي الحقيقــــة هــــو يقت ــــه ف ســــاعده، ولكن
ـــــا إعطــــاؤه فرصـــــة للتحـــــدي والمغــــامرة عـــــن طريـــــق بعــــض الألعـــــاب الإلكترونيـــــة،  و الإبــــداع، وأيض 

 (.2013فهناك الكثير من الألعاب التي تساعد على تنمية روح الإبداع والابتكار )بخيت،
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بير عنه في مرحلة الطفولة، وتكون الأيدي هي القناة وقد يظهر لنا اتجاه الأطفال للإبداع والتع
الرئيسة لاكتساب المعرفة، حيث إن الأطفال يتعلمون ويلمسون ويتذوقون ويلعبون أثناء اكتشاف 
الأشياء، والأطفال المبدعون يتميزون بقدرتهم على التكيف مع أي موقف للوصول إلى أهدافهم 

نتاج أفكار جديدة ومتعددة؛ المنشودة، وتتطور في هذه المرحلة الطلا قة وهي القدرة على توليد وا 
لا سوف يتضاءل الإبداع  عطائهم الفرصة في التعبير عنها، وا  لذلك لا بد من تشجيع هذه الأفكار وا 

 .Ponticorvo& Sica& Rega& Miglino,2020)إذا لم يتم تحفيزه بالشكل الصحيح)
 مرحلة الطفولة: لدى دور المعلمة في تنمية الإبداع 

ــــى البحــــث عــــن أفكــــار وطــــرق يســــعى الأ ــــداعات أطفــــالهملهــــل دائمــــا إل ــــذلك  ؛لتطــــوير مــــن إب ل
ـــــــد مـــــــن  ـــــــداخلي وشـــــــعورهم بالأمـــــــان،إلاب ـــــــداع ال ـــــــة لإظهـــــــار الإب ـــــــة الكامل ـــــــال الحري  عطـــــــاء الأطف

ـــــى  ـــــداع يســـــاعد عل ـــــل إفالإب ـــــدةة وقـــــدر ثقـــــة كســـــاب الطف ـــــاج أفكـــــار جدي ـــــى إنت ـــــى  وتشـــــجيعه، عل عل
 والاكتشاف.القرار والتخيل  الفهم و اتخاذ

م ذ تعتبـــــر الأإ ؛للمعلمـــــة دور كبيـــــر فـــــي تنميـــــة الإبـــــداع لـــــدى أطفالهـــــاوتـــــرى هـــــذه الدراســـــة أن 
ن ألــــــذلك تســــــتطيع  داخــــــل الفنــــــاء التعليمــــــي؛  كــــــل مــــــا يتعلمــــــه الطفــــــلعــــــن ولة ؤ الحنونــــــة والمســــــ

اف والتخيــــل تنمــــي الإبــــداع مــــن خــــلال تهيئــــة بيئــــة محفــــزة تســــاعد الطفــــل علــــى المشــــاركة والاكتشــــ
ــــــرحتهم وبهجــــــتهم ــــــاعلاتهم، ومشــــــاركة الأطفــــــال ف ــــــف مــــــع أفكــــــارهم وتف ــــــك مــــــن  .والتكي يتضــــــح ذل

ــــــزولخــــــلال  شــــــعارهموالابتســــــامة لهــــــم  ،لمســــــتواهم الن ــــــة، وا  واســــــتخدام أســــــلوب  بالأمــــــان والطمأنين
عطـــــا هم الحريـــــة فـــــي اختيـــــار الألعـــــاب التـــــي ئالحـــــوار والمناقشـــــة مـــــع الأطفـــــال يزيـــــد مـــــن ثقـــــتهم وا 

 (.2010ليها )البلوشية،إيميلون 
ن هنــــــاك اهتمامــــــا مــــــن المعلمــــــات بتنميــــــة التفكيــــــر الإبــــــداعي لــــــدى وقــــــد رأت هــــــذه الدراســــــة أ

ن هــــذا الاهتمــــام يتمثــــل فــــي جــــانبين: اهتمــــام ذاتــــي مثــــل رغبــــتهن فــــي معرفــــة أو  ،أطفــــال الروضــــة
ـــــي الاهتمـــــام والا ـــــل ف ـــــداع ومفهومـــــه، واهتمـــــام وظيفـــــي يتمث ـــــر عـــــن الإب ـــــاهج الكثي ـــــى من طـــــلاع عل

ــــــــدريس، ــــــــا أكمــــــــا  الروضــــــــة قبــــــــل الت جــــــــراءات تنفــــــــذها ن هنــــــــاك مجموعــــــــة مــــــــن الإأكــــــــدت أيض 
وتصــــنف ، المعلمــــات لتنميــــة الإبــــداع لــــدى الأطفــــال تركــــز علــــى تنميــــة مهــــارة التميــــز فــــي التفكيــــر

ــــة صــــالة،تحــــت مســــمى الأ ــــرة لمواقــــف معين ــــاج أفكــــار كثي نت ــــد وا  ــــى تولي ــــال عل ــــدرة الأطف  .وتنميــــة ق
 ،قــــــــة وتنفيــــــــذ مجموعــــــــة مــــــــن الممارســــــــات لتغيــــــــرات ذهنيــــــــةتصــــــــنف هــــــــذه تحــــــــت مســــــــمى الطلا
ـــــى أكمـــــا  وتصـــــنف تحـــــت مســـــمى المرونـــــة، ن هنـــــاك مجموعـــــة مـــــن المقترحـــــات التـــــي أكـــــدت عل

تراهــــــــا معلمــــــــات الروضــــــــة مناســــــــبة لمعالجــــــــة عــــــــدد مــــــــن المعيقــــــــات منهــــــــا: معالجــــــــة المعيقــــــــات 
المعيقـــــــات  ومعالجــــــة ،ة والراحــــــةنــــــتشــــــعر الأطفــــــال بالطمأني ةمنــــــآالشخصــــــية مثــــــل تــــــوفير بيئــــــة 

تنشـــــــيط  علـــــــى ســـــــاعديممـــــــا  ؛عـــــــداد البـــــــرامج التعليميـــــــة المتطـــــــورة فـــــــي المنـــــــاهجإالثقافيـــــــة: مثـــــــل 
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ـــــة، ـــــادة  القـــــدرات الإبداعي ـــــى القي ـــــال عل ـــــد الأطف ـــــل تعوي ـــــة مث ـــــات الاجتماعي ـــــرازومعالجـــــة المعيق ب  وا 
 (.2013الحوامدة،)دوراهم الاجتماعية أ

ا  المناســـــــب مـــــــع الأطفـــــــال، ( مـــــــن حكمـــــــة المعلمـــــــة أن تـــــــوفر المنـــــــ2016وذكـــــــرت الســـــــيد )
وتشـــــيع فـــــيهم متعـــــة الـــــتعلم والتعلـــــيم فـــــي آن واحـــــد، حيـــــث يســـــاعد فـــــي إتاحـــــة الفرصـــــة للمتعلمـــــين 
ــــــة. كمــــــا أن تشــــــجيع المعلمــــــة علــــــى الإبــــــداع  للاســــــتماع بالأنشــــــطة وتقــــــديم نــــــواتج تعليميــــــة مكتمل

 إنما يكون دافعا للتميز والتفوق، ويجلب المتعة والسرور للأطفال.
 : وعينة الدراسة منهج ومجتمع

 اتبعــــــت الدراســــــة المــــــنهج الوصــــــفي المســــــحي لدراســــــة الظــــــاهرة والحصــــــول علــــــى المعلومــــــات،
كـــــأداة  تـــــم اســـــتخدام الاســـــتبانةو  ،وتكـــــون مجتمـــــع الدراســـــة أطفـــــال الروضـــــة بمدينـــــة مكـــــة المكرمـــــة

 ، وبســـــــبب جائحـــــــة كورونـــــــا تـــــــم عمـــــــل اســـــــتبانة إلكترونيـــــــة ونشـــــــرها لمعلمـــــــات الروضـــــــةللدراســـــــة
 للحصول على المعلومات اللازمة. وأولياء الأمور؛

 داة: صدق ثبات الأ
لأخذ مقترحاتهم حول معايير  ؛داة على محكمين متخصصين من ذوي الخبرةتم عرض الأ

 داة.وبناء على توجهات المحكمين تم ثبات صدق الأ ،داةالأ
 

 أداة الدراسة: 
لجمــــــع البيانــــــات الخاصــــــة بالدراســــــة، ســـــتخدمت الباحثــــــة فــــــي هــــــذه الدراســــــة الاســـــتبانة كــــــأداة س

حيـــــث تكونـــــت الأداة مـــــن قســـــمين، المعلومـــــات الأوليـــــة وتشـــــتمل علـــــى متغيـــــرات الجـــــنس والعمـــــر 
ـــــــة  ـــــــاض أطفـــــــال/ولي أمـــــــر( وعمـــــــل المســـــــتجيب والروضـــــــة )حكومي وصـــــــفة المســـــــتجيب)معلمة ري

الوقــــــــت الــــــــذي /أهليــــــــة( والمؤهــــــــل التعليمــــــــي وســــــــنوات الخبــــــــرة، بالإضــــــــافة إلــــــــى ســــــــؤال يتعلــــــــق ب
ـــــوم الدراســـــي يســـــ ـــــة داخـــــل الصـــــف خـــــلال الي ـــــة الإلكتروني ـــــل لممارســـــة الألعـــــاب التعليمي تغرقه الطف

( 24، أمـــــا القســــــم الآخـــــر للاســـــتبيان يحتــــــوي علـــــى أربعـــــة محــــــاور أساســـــية مكونـــــه مــــــن )الواحـــــد
النهائيـــــة، كمـــــا تـــــم تحديـــــد خمـــــس اســـــتجابات متدرجـــــة لكـــــل بنـــــد وفقـــــا   ة الاســـــتبيانفـــــي صـــــور فقـــــرة 

غيـــــر موافــــــق و  ،ة وهــــــي: )موافـــــق بشـــــدة، موافـــــق، محايــــــد وغيـــــر موافـــــقلطريقـــــة ليكـــــرت الخماســـــي
 بشدة(. 
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 محاور:ال
( 6ويشتمل على ) (واق  استخدام معلمات رياض الأطفال الألعاب الالكترو ية في الصفوفالمحور الأول )  1

 .عبارة
 ( عبارات. 7على )ويشتمل  (فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الأكاديميةالمحور الثا ي ) .2
 .ات( عبار 5ويشتمل على ) (فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الشخصيةالمحور الثالث ) .3
 ( عبارات.6ويشتمل على ) (فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الإبداعيةالمحور الراب  ) .4

 تصحيح  محاور المقياس )بدائل الإجابة( : 
الموافقـة كمـا  حسـب  5Points Likert Scaleليكـرت الخماسـي  مقيـاس الباحثـة اسـتخدمت  .5

 غير موافقدرجات( و  3) محايددرجات( و  4) أوافقدرجات( و  5) أوافق بشدة"  ]   - يلي:
 )درجة واحدة( [. غير موافق بشدة)درجتان( و 

 الاتساق الداخلي لمحاور الدراسة:
 التحقـق تـم وقـد م(، 2006العساف لقياسه ) صُممت ما سقيا من تمكنت إذا صادقة الأداة تعد .6

بحسـاب معامـل الارتبـاط بـين حيـث قامـت الباحثـة الـداخلي  الاتسـاق مـن خـلال الأداة صدق من
درجة كل  عبارة ومجمل درجات عبارات المحور الذي تنتمي لـه وذلـك باسـتخدام معامـل ارتبـاط 

 ذلك: توضح ( والجداول التالية SPSSبيرسون بواسطة الحزمة الإحصائية )
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 محاور الدراسة الأربعةمعاملات ارتباط بيرسون لعبارات  (1جدول رقا )

 المحور الأول: واق  استخدام معلمات رياض الأطفال الألعاب الالكترو ية في الصفوف

 طمعامل الارتبا رقا العبارة الارتباط معامل رقا العبارة

1 0.619** 4 0.785** 

2 0.720** 5 0.740** 

3 0.717** 6 0.731** 

 المحور الثا ي: فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الأكاديمية

 طمعامل الارتبا رقا العبارة الارتباط معامل قا العبارة

1 0.795** 5 0.769** 

2 0.852** 6 0.905** 

3 0.844** 7 0.847** 

4 0.864**   

 المحور الثالث: فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الشخصية

 طمعامل الارتبا رقا العبارة الارتباط معامل رقا العبارة

1 0.862** 4 0.903** 

2 0.916** 5 0.688** 

3 0.891**   

 المحور الراب : فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الإبداعية

 طمعامل الارتبا رقا العبارة الارتباط معامل رقا العبارة

1 0.888** 4 0.891** 

2 0.898** 5 0.816** 

3 0.910** 6 0.865** 

 0.01**  سا  هت تيت         
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 دالا   ارتباطا   مرتبطة محاور الدراسة الأربعة عبارات  ن جميع2و ) (  1تبين من الجداول )
( مما يشير إلى 0.01للمحور الذي تنتمي إليه عند مستوى معنوية ) الدرجة الكلية مع إحصائيا  

 اتساقهم الداخلي.
 ثبات محاور الدراسة:

الدراسة على حدة عن طريق حساب معامل ألفا من محاور تم حساب ثبات كل محور 
الإحصائية  باستخدام الحاسب الآلي وبرنامج الحزم( Cronbach's Alpha) كرونبا 

 الدراسة:محاور ثبات ت معاملا ويوضح الجدول التالي SPSS)اعية للدراسات الاجتم
 (2جدول )

 يوضح معاملات ثبات محاور الدراسة

عدد  محاور الدراسة م
 العبارات

معامل الثبات 
 "كرو باخ ألفا"

 0.803 6 واق  استخدام معلمات رياض الأطفال الألعاب الالكترو ية في الصفوف 1
 0.926 7 التعليمية الالكترو ية والمهارات الأكاديميةفاعلية الألعاب  2
 0.914 5 فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الشخصية 3
 0.934 6 فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الإبداعية 4

نجد جميع ( قيم معاملات الثبات ألفا كرونبا  لمحاور الدراسة. حيث 2يوضح الجدول )
( مما يدل على 0.934و  0.803معاملات ثباتها مرتفعة إحصائيا والتي تراوحت ما بين ) 

 ثبات الأداة  وصلاحيتها للتطبيق.
 أساليب المعالجة الإحصائية:

لتحقيق أهداف الدراسة وتحليل البيانات التي تم تجميعها، فقد تم استخدام العديد من 
 Statisticalستخدام الحزم الإحصائية للعلوم الاجتماعية الأساليب الإحصائية المناسبة با

Package for Social Sciences  ( والتي يرمز لها اختصارا  بالرمزSPSS.) 
دخال البيانات بالحاسب الآلي، ولتحديد طول خلايا المقياس 80 ( بعد أن تم ترميز وا 

(، ثم 4=1-5الثلاثي )الحدود الدنيا والعليا( المستخدم في محاور الدراسة تم حساب المدى ) 
( 0.80= 4/5تقسيمه على عدد خلايا  المقياس للحصول على طول الخلية الصحيح أي  ) 

ذه القيمة إلى اقل قيمة في المقياس )بداية المقياس وهي الواحد الصحيح( بعد ذلك تم إضافة ه
 وذلك لتحديد الحد الأعلى لهذه الخلية، وهكذا أصبح طول الخلايا كما يأتي:      
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  ( بشدة يمثل )غير موافق 1.80 اقل من إلى 1.00من 
   (.غير موافقيمثل )  2.60اقل من  إلى 1.80من 
  محايد(.يمثل  3.40 اقل من  إلى 2.60من( 
  (.موافق)يمثل  4.20 أقل من إلى 3.40من 
  (.موافق بشدةيمثل ) 5.00إلى  4.20من 

 كما تم حساب المقاييس الإحصائية التالية:
التكرارات والنسب المئويـة للتعـرف علـى الخصـائص الشخصـية لأفــراد عينـة الدراسـة وتحديـد  (1

 سة.استجابات أفرادها تجاه عبارات محـاور  الدرا
المتوســـط الحســـابي المـــوزون )المـــرجح( وذلـــك لمعرفـــة مـــدى ارتفـــاع أو انخفـــاض اســـتجابات  (2

أفراد الدراسة على كل عبارة من عبارات محاور الدراسة، واسـتجابات أفـراد الدراسـة  لمحـاور 
الدراســـة )المتوســـط الكلـــي لكـــل محـــور ( كمـــا يفيـــد المتوســـط الحســـابي فـــي ترتيـــب العبـــارات 

 ـط حسابي موزون.حـسب أعلـى متوس
تــم اســتخدام الانحــراف المعيــاري للتعـــرف علـــى مـــدى انحــراف اســتجابات أفــراد الدراســة لكــل  (3

عبارة من عبارات محاور الدراسة، ولكـل محور من المحاور عن متوسطها الحسـابي. حيـث 
يوضح الانحراف المعياري التشتت في استجابات أفراد عينة الدراسة لكل عبارة مـن عبـارات 

 حاور الدراسة.م
 للاتساق الداخلي Pearson Correlation Coefficientمعامل ارتباط بيرسون " ر") (4
 "  لقياس ثبات أداة الدراسة . Cronbach's Alphaمعامل ألفا كرونبا   (5
ويلك  –وشابيرو  Kolmogorov-Smirnovسميرنوف  –التوزيع كولموجوروف  ياختبار   (6

Shapiro-Wilk  
  Mann Whitney Test (U)مان وتني  لعينتين مستقلتين  اختبار (7
 Kruskal Wallis Hاختبار كروسكال واليس  (8

 :عرض نتائج الدراسة 
الكشف عن مدى فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الالكترونية في مرحلة هدفت الدراسة الحالية إلى 

رياض الأطفال في مكة المكرمة وكذلك ومدى قدرتها في تنمية الإبداع من وجهة نظر معلمات  الروضة
. كما الكشف عن دور معلمات الروضة في حث الأطفال على استخدام الألعاب التعليمية الالكترونية

 حول كفاءة وفاعلية استخدام إحصائية دلالة ذات فروق هناك سعت الدراسة إلى معرفة ما إذا كانت
والعمر ونوع  جنسلمتغيرات ال تعزىمرحلة الروضة  في تنمية الإبداع لدى أطفال الألعاب الالكترونية

. وفيما يلي عرض لنتائج الدارسة الميدانية من خلال المدرسة وعدد سنوات الخبرة و وصفة المستجيب
 على النحو التالي : تها وذلكأسئل علىالإجابة المعلومات الأولية و   جعرض نتائ
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 لأفراد العينة:المعلومات الأولية أولا: نتائج 
مفردة ، حيث شكلت معلمات رياض الأطفال الغالبية ( 320شملت هذه الدراسة عينة قوامها )   

%(. ومن حيث النوع الاجتماعي لأفراد 34.1%( بينما كانت نسبة أولياء الأمور )65.9العظمى )
%( من إجمالي 84.7عينة الدراسة، فقد بينت النتائج أن غالبيتهم من الإناث ، حيث شكلن نسبة )

%(، كما بينت النتائج أن النسبة الأعلى من أفراد 15.3أفراد العينة ، بينما شكل الذكور نسبة )
%(، بينما من أعمارهم أكثر من 56.3سنة وذلك بنسبة ) 40إلى  30الدراسة تراوحت أعمارهم بين 

ا سنة فقد شكلو  30%( ، في حين أن من كانت أعمارهم اقل من 31.3سنة فقد بلغت نسبتهم ) 40
 %( من إجمالي أفراد العينة.12.5نسبة )

وبالنسبة للمعلمات فقد بينت نتائج الدراسة أن غالبيتهم معلمات رياض أطفال ، حيث شكلوا الغالبية 
%( فقط. ومن جهة 4.7%( ، أما قائدات رياض الأطفال فقد بلغت نسبتهم )95.3وذلك بنسبة )

رياض الأطفال يعملن في مدارس حكومية  أخرى، فإن غالبية معلمات رياض الأطفال وقائدات
%(.  18.5%(، أما من يعملن في مدارس خاصة فقد شكلت نسبتهن )81.5حيث شكلت نسبتهن )

وفيما يتعلق بمؤهلهن التعليمي، فقد بينت النتائج أن غالبيتهن يحملن درجة البكالوريوس كمؤهل 
% يحملن 1.9ن دبلوم متوسط و%( منهم لديه2.4%(، بينما نسبة )95.7تعليمي وذلك بنسبة )

درجة الماجستير كمؤهل تعليمي. كذلك بينت نتائج الدراسة أن أكثر من نصف  معلمات وقائدات 
سنوات، بينما  10إلى اقل من  5%( يتمتعن بسنوات خبرة تراوحت بين 54.5رياض الأطفال )

نوات خبرتهن أقل % منهن امتزن بسنوات خبرة تجاوزت العشرة سنوات ، أما كانت س28.0نسبة 
 %(. 17.5من خمس نوات فقد شكلت نسبتهن )
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 (3جدول )
 للبيا ات الأوليةيوضح التوزي  التكراري والنسبة المئوية لأفراد العينة وفقا 

 النسبة المئوية  العدد المتغيرات
 (320الجنس )ن=

 %15.3 49 ذكر
 %84.7 271 أ ثى

 (320العمر )ن=
 %12.5 40 سنة 30اقل من 

 %56.3 180 سنة 40إلى  30
 %31.3 100 سنة 40أكثر من 

 (320الصفة )ن=
 %34.1 109 ولي أمر

 %65.9 211 معلمة رياض أطفال
 (211العمل )ن=

 %95.3 201 معلمة رياض أطفال
 %4.7 10 قائدة رياض أطفال

 (211 وع المدرسة )ن=
 %81.5 172 حكومية
 %18.5 39 خاصة

   (211التعليمي )ن= لالمؤه
 %2.4 5 دبلوم متوسط
 %95.7 202 بكالوريوس
 ماجستير

 
4 

1.9% 
   (211سنوات الخبرة )ن=

 %17.5 37 سنوات 5اقل من 
 %54.5 115 سنوات 10إلى أقل من  5

 %28.0 59 سنوات 10أكثر من 
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 الواحد: الدراسي اليوم خلال الصف داخل الالكترو ية التعليمية الألعاب لممارسة الطفل يستغرقي الذي الوقت 

فيما يتعلق بالألعاب التعليمية الالكترونية موضوع الدراسة، فكانت هناك فقرة في استبانة الدراسة 
 اليوم خلال الصف داخل الالكترونية التعليمية الألعاب لممارسة الطفل يستغرقه الذي الوقتخاصة ب
%( من معلمات وقائدات رياض الأطفال ذكرن أن 53.6، حيث نجد أن نسبة )الواحد الدراسي
 الدراسي اليوم خلال الصف داخل الالكترونية التعليمية الألعاب لممارسة الطفل يستغرقه الذي الوقت
دقائق، في حين أن نسبة  10% منهن ذكرن أنه يستغرق 42.2دقائق( ، بينما نسبة  5كان ) الواحد
 اليوم خلال الصف داخل الالكترونية التعليمية الألعاب الطفل ة% منهن ذكرن بأن ممارس4.3

   دقيقة. 15ق الواحد يستغر  الدراسي
 (4جدول )

 الواحد الدراسي اليوم خلال الصف داخل الالكترو ية التعليمية الألعاب لممارسة الطفل يستغرقي الذي الوقت
 التعليمية الألعاب لممارسة الطفل يستغرقي الذي الوقت

 النسبة المئوية العدد الواحد الدراسي اليوم خلال الصف داخل الالكترو ية

 %53.6 113   زم  5

 %42.2 89   زم   10

 %4.3 9    ق   15

 %100.0 211 المجموع

 

 
 

     
     

    

الو   ال    س  ر   ال  ل لممارس  الأل ا  ال    م   
ا ل  رون   داخل ال   خ ل ال و  الدراس  الواحد

5      

1        

15       
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 تساؤلات الدراسة: إجابة
 السؤال الأول:

 ما مدى فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الالكترونية في مرحلة الروضة؟( 1)
ما مدى فاعلية اسـتخدام الألعـاب التعليميـة الالكترونيـة للإجابة على سؤال البحث الأول وهو )

التـي تمثـل درجـة الموافقـة  الكليـة المتوسـطات الحسـابيةقامت الباحثة باستخراج (، في مرحلة الروضة
أفـراد عينـة الدراسـة  لمعرفـة مـدى تشـتت إجابـات لانحرافـات المعياريـة الكلية للمحـاور بالإضـافة إلـى ا

المحتــوى الكلــي للمحــور الثــاني والثالــث والرابــع والتــي عــن طريقهــا يمكــن قيــاس فاعليــة الألعــاب نحــو 
جــــراء  والإبداعيـــة التـــي يكتســـبها الطفـــل صـــيةوالشخ فـــي المهـــارات الأكاديميـــة التعليميـــة الالكترونيـــة

استخدامه لهـا وذلـك مـن وجهـة نظـر كـلا مـن معلمـات وقائـدات ريـاض الأطفـال وأوليـاء الأمـور. وقـد 
ـــائج فـــي الجـــدول ) ـــة 4بينـــت النت ـــثلاث التـــي تمثـــل فاعلي ـــة لجميـــع المحـــاور ال ( أن المتوســـطات الكلي
والإبداعية للطفـل، قـد جـاءت  والشخصية الأكاديمية في تنمية المهارات الألعاب التعليمية الالكترونية

( والـــذي يشـــير إلـــى الخيـــار " موفـــق بشـــدة" ، ممـــا يـــدل علـــى أن أفـــراد 5.00إلـــى  4.20فـــي المـــدى )
 الدراسة يرون أن الألعاب التعليمية الالكترونية لها "فاعلية عالية جدا" في تنميـة المهـارات الأكاديميـة

( أن  فاعليـة 4مرحلة الروضة. ونلاحـظ مـن خـلال نتـائج الجـدول ) والإبداعية للطفل في والشخصية
للطفل قد احتلت المرتبة الأولـى بمتوسـط  في تنمية المهارات الأكاديمية الألعاب التعليمية الالكترونية

فــي تنميــة المهــارات الإبداعيــة للطفــل  ( يليــه فاعليــة الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة5مــن  4.49قــدره )
 فـي تنميـة المهـارات الشخصـية ( ثم فاعليـة الألعـاب التعليميـة الالكترونيـة5من  4.44ره )بمتوسط قد

   بساظع سيتسلا ة(5من  4.43للطفل بمتوسط قدره )
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 ( فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الالكترو ية في مرحلة الروضة5جدول )

المتوسط  مرحلة الروضةفاعلية استخدام الألعاب التعليمية الالكترو ية في 
 الحسابي

الا حراف 
 المعياري

 الترتيب
)حسب درجة  

 الموافقة(
 1 0.66 4.49 للطفل  في تنمية المهارات الأكاديمية فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية
 3 0.75 4.43 للطفل   في تنمية المهارات الشخصية فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية

 2 0.69 4.44 في تنمية المهارات الإبداعية للطفل  الألعاب التعليمية الالكترو يةفاعلية 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

    

    

                                                               
      

                                                             
       

                                                              
      

 ا     اس خدا  الأل ا  ال    م   ا ل  رون      مرح   الرو  
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 فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الأكاديمية: 
 (6جدول رقا )

التكرارات والنسب المئوية والمتوسطات الحسابية والا حراف المعياري لاستجابات أفراد عينة الدراسة  حو 
 (320)ن= فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الالكترو ية في مرحلة الروضة فيما يتعلق بالمهارات الأكاديمية

 العبارات م

المتوسط  درجة الموافقة
الحسا

 بي
الا حراف 

 المعياري
 غير موافق غير موافق محايد موافق موافق بشدة الترتيب

 بشدة 
تسها في تحسين مخرجات التعليا وجعلي  1

 تشويقا ومتعي أكثر
218 

(68.1)% 
86 

(26.9)% 
11 

(3.4)% 
4 

(1.3)% 
1 

(0.3)% 
4.61 0.65 1 

تنمي لدى الطفل الاكتشاف وحب  2
 الاستطلاع والتذكر والحفظ

210 
(65.6)% 

88 
(27.5)% 

13 
(4.1)% 

9 
(2.8)% 

- 4.56 0.71 3 

 192 تسها في سلامة النطق الصحيح للطفل 3
(60.0)% 

78 
(24.4)% 

28 
(8.8)% 

18 
(5.6)% 

4 
(1.3)% 

4.36 0.95 7 

تقوي قدرات الطفل الكتابية )حروف/   4
 كلمات(

198 
(61.9)% 

77 
(24.1)% 

28 
(8.8)% 

13 
(4.1)% 

4 
(1.3)% 

4.41 0.90 6 

في تقوية اللغة الإ جلياية لدى تسها  5
 الأطفال بشكل أفضل من التلقين المباشر

215 
(67.2)% 

81 
(25.3)% 

18 
(5.6)% 

5 
(1.6)% 

1 
(0.3)% 

4.57 0.70 2 

 207 تايد من دافعية الطفل للتعلا 6
(64.7)% 

81 
(25.3)% 

26 
(8.1)% 

5 
(1.6)% 

1 
(0.3)% 

4.53 0.74 4 

بين  تسها في مراعاة الفروق الفردية 7
 الأطفال

193 
(60.3)% 

83 
(25.9)% 

28 
(8.8)% 

14 
(4.4)% 

2 
(0.6)% 

4.41 0.87 5 

  0.66 4.49 المتوسط الحسابي العام
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 فاعلية الألعاب التعليمية الالكترو ية والمهارات الشخصية: 
(التكرارات والنسب المئوية والمتوسطات الحسابية والا حراف المعياري لاستجابات أفراد عينة 7جدول رقا )

فيما يتعلق بالمهارات الشخصية  فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الالكترو ية في مرحلة الروضةالدراسة  حو 
 (320)ن=

 العبارات م

المتوسط  درجة الموافقة
الحسا

 بي
الا حراف 

 المعياري
 غير موافق غير موافق محايد موافق موافق بشدة الترتيب

 بشدة 
 ( تجعل الطفل أكثر حيوية و شاط.1 1

 
202 

(63.1)% 
71 

(22.2)% 
29 

(9.1)% 
13 

(4.1)% 
5 

(1.6)% 
4.41 0.93 4 

( تتيح للطفل فرصة المشاركة والا دماج 2 2
 الآخرينوتبادل الحوارات والمعلومات م  

200 
(62.5)% 

80 
(25.0)% 

22 
(6.9)% 

12 
(3.8)% 

6 
(1.9)% 

4.43 0.91 2 

( تايد ثقة الطفل بنفسي وتساعده على 3 3
 التخلص من الخجل

191 
(59.7)% 

85 
(26.6)% 

23 
(7.2)% 

17 
(5.3)% 

4 
(1.3)% 

4.38 0.92 5 

( تسها في جعل الطفل يعتمد على  فسي 4 4
 ويتحمل مسؤولية قراراتي

189 
(59.1)% 

93 
(29.1)% 

25 
(7.8)% 

10 
(3.1)% 

3 
(0.9)% 

4.42 0.84 3 

( تتنمي قدرات الطفل على استخدام 5 5
 التقنية الالكترو ية الحديثة

208 
(69.7)% 

85 
(21.9)% 

17 
(5.3)% 

5 
(1.6)% 

5 
(1.6)% 

4.52 0.80 1 

  0.75 4.43 المتوسط الحسابي العام

 :الثا يالسؤال 

الالكترونية في تنمية الإبداع من وجهة نظر معلمات رياض ما مدى قدرة الألعاب التعليمية ( 2)
 الأطفال في مكة المكرمة؟

مــا مــدى قــدرة الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة فــي تنميــة وهــو ) الثــانيللإجابــة علــى ســؤال البحــث 
قامــــت الباحثــــة باســــتخراج (، الإبــــداع مــــن وجهــــة نظــــر معلمــــات ريــــاض الأطفــــال فــــي مكــــة المكرمــــة

ســب المئويــة لعبــارات محــور فاعليــة الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة والمهــارات الإبداعيــة التكــرارات والن
بالإضـــافة إلـــى المتوســـطات والانحرافـــات المعياريـــة لكـــل عبـــارة لمعرفـــة درجـــة موافقـــة أفـــراد الدراســـة 
معلمــات ريــاض الأطفــال فــي مكــة المكرمــة نحــو كــل عبــارة كمــا تــم اســتخراج المتوســط الكلــي للمحــور 

رفـــة مـــدى موافقـــة معلمـــات ريـــاض الأطفـــال علـــى قـــدرة الألعـــاب التعليميـــة الالكترونيـــة فـــي تنميـــة لمع
 الإبداع من وجهة نظرهم، وقد جاءت النتائج كالتالي:
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 (8جدول رقا )
معلمات رياض الأطفال في لاستجابات  ةالمعياري اتالتكرارات والنسب المئوية والمتوسطات الحسابية والا حراف

 (211)ن= قدرة الألعاب التعليمية الالكترو ية في تنمية الإبداع في مرحلة الروضة حو  المكرمةمكة 

 العبارات م

 درجة الموافقة
المتوسط 
 الحسابي

الا حراف 
 المعياري

 غير موافق غير موافق محايد موافق موافق بشدة الترتيب
 بشدة 

تنمي وتشب  الخيال العلمي  1
عقل  وتايد من خصوبتي في

 الطفل

128 
(62.2)% 

71 
(30.9)% 

10 
(5.0)% 

2 
(0.6)% 

 - 
4.54 0.63 1 

يجعل الطفل يطرح أكبر عدد  2
 ممكن من الأسئلة

132 
(62.2)% 

61 
(28.9)% 

10 
(4.7)% 

7 
(3.3)% 

1 
(0.5)% 4.50 0.78 2 

يطرح من خلالها الطفل أكثر  3
من فكرة مختلفة ومتنوعة 
)أفكار من أ واع مختلفة 

 من  وع واحد فقط(وليست 

128 
(60.7)% 

61 
(28.9)% 

18 
(8.5)% 

2 
(0.9)% 

2 
(0.9)% 4.47 0.77 5 

تجعل تفكير الطفل تفكير  4
 تشعبي
 

120 
(56.9)% 

66 
(31.3)% 

20 
(9.5)% 

5 
(2.4)% 

- 
4.43 0.76 6 

قد يربط بين أشياء لا يوجد  5
 بينها رابط واضح

 

125 
(59.2)% 

69 
(32.7)% 

15 
(7.1)% 

- 2 
(0.9)% 4.49 0.71 3 

تجعل الطفل يكتشف الثغرات  6
 بسرعة غير معتادة

124 
(56.9)% 

69 
(32.7)% 

15 
(7.1)% 

2 
(0.9)% 

1 
(0.5)% 4.48 0.71 4 

  0.63 4.49 المتوسط الحسابي العام

محـــور )قـــد تراوحـــت بـــين ال( أن:المتوســـطات الحســابية لعبـــارات 8يتضــح مـــن خـــلال الجـــدول )
مـــن فئـــات المقيـــاس المتـــدرج الخماســـي  الخامســـة( وهـــذه المتوســـطات تقـــع فـــي الفئـــة 4.54و  4.43)
معلمــات ريــاض " ، ممــا يــدل علــى أن موافــق بشــدة( والتــي تشــير إلــى الخيــار " 5.00إلــى  4.20)م

الأطفــال موافقــون تمامــا علــى أن الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة لهــا "قــدرة عاليــة"  فــي تنميــة الإبــداع 
ـــا ـــدى الأطف ـــة الروضـــة ،ل ـــي لاســـتجابات ل فـــي مرحل ـــغ المتوســـط الكل ـــة الألعـــاب نحـــو  هموقـــد بل فاعلي

  أقــل( وهــو 0.63( بــانحراف معيــاري مقــداره )5مــن 4.49) التعليميــة الالكترونيــة والمهــارات الإبداعيــة
. وبالمثــل يقــع المتوســط الكلــي تشــتتهاســتجابات أفــراد العينــة وعــدم تركــز امــن الواحــد الصــحيح ممــا 

( حسب المقياس المتدرج الخماسي المستخدم في هذه 5.00إلى  4.20في المدى )من  هنلاستجابات
يــرون أن الألعــاب  معلمــات ريــاض الأطفــال فــي مكــة المكرمــةالدراســة، وبنــاء علــى ذلــك نســتنتج أن 

 التعليمية الالكترونية لها "قدرة عالية " في تنمية الإبداع لدى الأطفال في مرحلة الروضة. 
فـــي ســـياق قـــدرة الألعـــاب التعليميـــة الالكترونيـــة علـــى تنميـــة الإبـــداع لـــدى الأطفـــال فـــي مرحلـــة و 

( والتي تنص علـى )تنمـي وتشـبع الخيـال العلمـي وتزيـد مـن خصـوبته 3العبارة رقم )الروضة نجد أن 
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احتلــت المرتبــة الأولــى مــن حيــث درجــة موافقــة معلمــات ريــاض الأطفــال عليهــا فــي عقــل الطفــل( قــد 
( والتـــي تـــنص 4، وأن العبــارة رقـــم )(0.63( وانحــراف معيـــاري مقـــداره )5مـــن  4.54ط قـــدره )بمتوســ
احتلت المرتبـة الأخيـر مـن حيـث درجـة موافقـة معلمـات قد   (تجعل تفكير الطفل تفكير تشعبيعلى )

وفيمـــا يلـــي  (0.76( وانحـــراف معيـــاري مقـــداره )5مـــن  4.43بمتوســـط قـــدره )ريـــاض الأطفـــال عليهـــا 
 رات هذا المحور حسب درجة موافقة معلمات رياض الأطفال عليها كالتالي:ترتيب عبا
 .تنمي وتشبع الخيال العلمي وتزيد من خصوبته في عقل الطفل (1
 .يجعل الطفل يطرح أكبر عدد ممكن من الأسئلة (2
 .قد يربط بين أشياء لا يوجد بينها رابط واضح (3
 .تجعل الطفل يكتشف الثغرات بسرعة غير معتادة (4
خلالها الطفل أكثر من فكرة مختلفـة ومتنوعـة )أفكـار مـن أنـواع مختلفـة وليسـت  يطرح من (5

 .من نوع واحد فقط(
 .تجعل تفكير الطفل تفكير تشعبي (6

 :الثالثالسؤال 
 ما دور معلمات الروضة في حث الأطفال على استخدام الألعاب التعليمية ؟( 3)

 تتا الإجابة عليي  ظريا من خلال التوصيات
 :الراب السؤال 

 واق  استخدام معلمات رياض الأطفال للألعاب الالكترو ية في الصفوف؟ ( 4)

مــا واقــع اســتخدام معلمــات ريــاض الأطفــال الألعــاب وهــو ) الرابــعللإجابــة علــى ســؤال البحــث 
والمتوسطات الحسابية والانحرافات  (، تم حساب التكرارات والنسب المئوية الالكترونية في الصفوف ؟

اسـتخدام معلمـات  عواق نحو عباراتمعلمات رياض الأطفال لاستجابات أفراد عينة الدراسة  ةالمعياري
  كما يلي: نظرهم وذلك  وجهة من رياض الأطفال الألعاب الالكترونية في الصفوف
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 (9جدول رقا )
واق  التكرارات والنسب المئوية والمتوسطات الحسابية والا حراف المعياري لاستجابات أفراد عينة الدراسة  حو 

 (211)ن= استخدام معلمات رياض الأطفال للألعاب الالكترو ية في الصفوف

 العبارات م

المتوسط  درجة الموافقة
الحسا

 بي
الا حراف 

 المعياري
 غير موافق غير موافق محايد موافق موافق بشدة الترتيب

 بشدة 
هناك خطة ألتام بها لاستخدام الألعاب  1

الالكترو ية خلال العام الدراسي من قبل 
 وزارة التعليا

161 
(76.3)% 

30 
(14.2)% 

10 
(4.7)% 

5 
(2.4)% 

5 
(2.4)% 

4.60 0.88 4 

الالكترو ية  الألعابأحرص على استخدام  2
 مرات أسبوعيا 3 الأقلعلى 

143 
(67.8)% 

55 
(26.1)% 

8 
(3.8)% 

3 
(1.4)% 

2 
(0.9)% 

4.58 0.72 5 

التعليمية الالكترو ية لأ ها  الألعابأستخدم  3
السهلة والميسرة لعملية تعليا  الأدواتمن 

 الأطفال

144 
(63.1)% 

55 
(26.1)% 

5 
(2.4)% 

3 
(1.4)% 

4 
(1.9)% 

4.57 0.78 6 

 الأطفالأ صح جمي  معلمات رياض  4
التعليمية الالكترو ية في  الألعابباستخدام 

 تعليا الأطفال

156 
(70.3)% 

43 
(23.4)% 

8 
(3.8)% 

2 
(0.9)% 

2 
(0.9)% 

4.65 0.69 1 

التعليمية  الألعابأحرص على استخدم  5
 الالكترو ية لأ ي يوفر لدي الجهد والوقت

158 
(69.7)% 

38 
(21.9)% 

10 
(4.7)% 

4 
(1.9)% 

1 
(0.5)% 

4.65 0.70 2 

التعليمية  الألعابأشعر بمتعة عند استخدم  6
 الالكترو ية م  الأطفال

152 
(72.0)% 

45 
(21.3)% 

9 
(4.3)% 

4 
(1.9)% 

1 
(0.5)% 

4.63 0.70 3 

  0.52 4.61 المتوسط الحسابي العام

( أن:المتوســـطات الحســـابية لعبـــارات محـــور )واقـــع اســـتخدام 9يتضـــح مـــن خـــلال الجـــدول رقـــم )
( وهـذه 4.65و  4.57الأطفال الألعاب الالكترونيـة فـي الصـفوف( قـد تراوحـت بـين )معلمات رياض 

( 5.00إلــى  4.20مــن المتوســطات تقــع فــي الفئــة الخامســة مــن فئــات المقيــاس المتــدرج الخماســي )
الخيـار " موافـق بشـدة" ، ممـا يـدل علـى أن أفـراد الدراسـة قـد وافقـوا بشـدة علـى أهميـة  إلىوالتي تشير 

اســتخدام  الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة فــي الصــفوف  فــي مرحلــة الروضــة والتــزامهن باســتخدامها، 
التعليميـة الالكترونيـة فـي  الألعابباستخدام  الأطفالجميع معلمات رياض  حيث نجد أنهن ينصحن 

 هنالتعليميـة الالكترونيـة يـوفر لـدي الألعـابحـرص علـى اسـتخدم ، كما أنهن يـرون أن اليم الأطفالتعل
يشـعرهن بالمتعـة  التعليمية الالكترونية مـع الأطفـال الألعاباستخدم ، بالإضافة إلى أن الجهد والوقت

تـام بالخطـة التـي الأطفـال يلتـزمن التـزام معلمات رياض أثناء عملية التدريس. كذلك بينت النتائج أن 
ـــيم لاســـتخدام الألعـــاب الالكترونيـــة خـــلال العـــام الدراســـيوضـــعتها  ، حيـــث يحرصـــن علـــى وزارة التعل
معلمــات ريــاض  ، كمــا بينــت النتــائج أنمــرات أســبوعيا 3 الأقــلالالكترونيــة علــى  الألعــاباســتخدام 

ـــرون أن اســـتخدامهن الألعـــاب ـــة الالكترونيـــة الأطفـــال ي ـــى أنهـــا  التعليمي الســـهلة  الأدواتمـــن يعـــود إل
 .والميسرة لعملية تعليم الأطفال
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 : الخامسالسؤال 

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في ( 5)
 تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير الجنس؟

حـول كفـاءة لمعرفة عما إذا كانت هناك فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة 
وفاعليــة اســتخدام الألعــاب الالكترونيــة فــي تنميــة الإبــداع لــدى أطفــال مرحلــة الروضــة تعــود لمتغيــر 

ــــــك ، وبمــــــا أن المتغيــــــر المســــــتقل  الجــــــنس، ــــــار إحصــــــائي للتحقــــــق مــــــن ذل لابــــــد مــــــن إجــــــراء اختب
Independent variable "ففـــي الحـــال يتبـــادر إلـــى اختبـــار )ت(  مســـتويين" يتكـــون مـــن الجـــنس

لمعرفة ما إذا كانت هناك فـروق ذات دلالـة  Independent Samples t- testللعينات المستقلة 
أفـراد الدراسـة نحـو كفـاءة وفاعليـة اسـتخدام الألعـاب الالكترونيـة فـي  متوسـط اتجاهـات إحصـائية بـين
 Dependent variableأن المتغيـر التـابع  ع لدى أطفال مرحلة الروضة، وللتأكـد مـن تنمية الإبدا

 Normal( يتبـع التوزيـع الطبيعـي محور فاعلية الألعـاب التعليميـة الالكترونيـة والمهـارات الإبداعيـة)
distribution  سـميرنوف  –التوزيع كولموجوروف  ياختبار تم استخدامKolmogorov-Smirnov 

أي دالــة ( 0.05الإحصــائية اقــل مــن )حيــث جــاءت قــيم دلالــتهم  Shapiro-Wilkويلــك  –وشــابيرو 
لـــذا وبنـــاء علـــى نتـــائج هـــذه  تبـــع التوزيـــع الطبيعـــي.يلا  المتغيـــر التـــابعممـــا يشـــير إلـــى أن إحصـــائيا 

ســـوف نســـتخدم الاختبـــار  تبـــع التوزيـــع الطبيعـــييلا الاختبـــارات والتـــي تبـــين فيهـــا أن المتغيـــر التـــابع  
 Mannمــان وتنــي  لعينتــين مســتقلتين  اختبــار Nonparametric testئي اللابــارمتري الإحصــا

Whitney Test (U)  ــــدلا مــــن الاختبــــار الإحصــــائي البــــارامتري )ت( للعينــــات المســــتقلة ب
Independent Samples t test    أفـراد الدراسـة حـول كفـاءة  اتجاهـات متوسـطللمقارنـة بـين

كترونيـــة فـــي تنميــة الإبـــداع لــدى أطفـــال مرحلـــة الروضــة وفقـــا لمتغيـــر وفاعليــة اســـتخدام الألعــاب الال
 كما يلي: الجنس

 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدلا ب H0الفرض الصفري 
أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى  اتجاهات

   الروضة تعود لمتغير الجنسأطفال مرحلة 

 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدب Haالفرض البديل 
أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى  اتجاهات

  أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير الجنس
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 (10جدول )
 للفروق حسب الجنس  Mann Whitney Test (U)وتني  لعينتين مستقلتين  أن تائج اختبار 

  
 ن الجنس

متوسط 
 مجموع الرتب الرتب

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترو ية في 
 تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

 8223.00 167.82 49   ع
 43137.00 159.18 271 راثر
 320   

     62.81.000( =U)قيمة مان وتني 
     0.525قيمة الدلالة الإحصائية = 

وهي أكبر من   0.525 تساوىالدلالة الإحصائية  : أن قيمةالاختباريلاحظ من نتائج هذا 
اتجاهات أفراد الدراسة نحو كفاءة  لا يوجد فروق بين مما يشير إلى انه (0.05)مستوى المعنوية  

 فإننا وبالتالي وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة
 α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدأو الصفري )لا نقبل الفرض العدمى 

تخدام الألعاب الالكترونية في تنمية أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية اس اتجاهات متوسط نيب
 معنوية.هم غير أن الفروق بين الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير الجنس( أي

 : السادسالسؤال 

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في ( 6)
 تعود لمتغير العمر؟تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة 

حول لمعرفة عما إذا كانت هناك فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة 
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود 

 Kruskal Wallisتم استخدام الاختبار الإحصائي اللابارمتري كروسكال واليس  لمتغير العمر،
H  الاختبار الإحصائي البارمتري تحليل التباين الأحادي بدلا منOne Way ANOVA  للمقارنة

حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية  العمرية لأفراد الدراسة بين المجموعات
 الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة كما يلي:
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 ب H0الفرض الصفري 

أفراد  اتجاهات متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدلا 
الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة 

 . الروضة تعود لمتغير العمر
 ب Haالفرض البديل 

أفراد الدراسة  اتجاهات متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجد
نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود 

   لمتغير العمر
 (11جدول )

 العمروفقا لمتغير  لدلالة الفروق  Kruskal-Wallis تائج اختبار كروسكال واليس
 الرتب

 متوسط الرتب العدد (العمرالمتغير المستقل ) 

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب 
الالكترو ية في تنمية الإبداع لدى 

 أطفال مرحلة الروضة

 151.84 40  ه  30س   تس 
 168.90 180  ه  40    30

 148.84 100  ه  40ر ثع تس 
  320 سلمجت ع

   Kruskal-Wallis H 3.816  ت   
   df 2 إ   سإعي  
   P value 0.148  ت  سةت ة  سثح زم   

 
 لم يكشف عن Kruskal-Wallisختبار كروسكال واليس ( أن ا11يتبين من نتائج الجدول )

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة على 
، حيث بلغت قيمة لمتغير العمروفقا  الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

نقبل الفرض  فإننا وبالتالي( 0.05) أكبر من  ( بقيمة دلالة إحصائية3.816) كروسكال واليس
 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدأو الصفري )لا العدمى 
لكترونية في تنمية الإبداع لدى أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الا اتجاهات

 معنوية. هم غير أن الفروق بين أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير العمر( أي
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 : الساب السؤال 

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في ( 7)
 المدرسة )أهلية، حكومية(؟تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير نوع 

حول لمعرفة عما إذا كانت هناك فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة  
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود 

ي اللابارمتري لمتغير نوع المدرسة )أهلية ، حكومية( تم استخدام الاختبار الإحصائ
Nonparametric test مان وتني  لعينتين مستقلتين  اختبارMann Whitney Test (U) 

 Independent Samples tبدلا من الاختبار الإحصائي البارامتري )ت( للعينات المستقلة 
test    أفراد الدراسة حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب  اتجاهات متوسطللمقارنة بين
 كما يلي: ترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة وفقا لمتغير نوع المدرسةالالك

 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدلا ب H0الفرض الصفري 
أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى  اتجاهات
 . مرحلة الروضة تعود لمتغير نوع المدرسة )أهلية، حكومية(أطفال 

 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدب Haالفرض البديل 
أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى  اتجاهات

  . المدرسة )أهلية، حكومية(أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير نوع 
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 (12جدول )
 للفروق حسب  وع المدرسة  Mann Whitney Test (U)وتني  لعينتين مستقلتين   تائج اختبار أن

 مجموع الرتب متوسط الرتب ن الجنس  

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترو ية في 
 تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

 17946.00 104.34 172 حكومية
 4420.00 113.33 39 أهلية
 211   

     3068.000( =Uقيمة مان وتني )
     0.377قيمة الدلالة الإحصائية = 

وهي أكبر من   0.377 تساوىالدلالة الإحصائية  : أن قيمةالاختباريلاحظ من نتائج هذا 
اتجاهات أفراد الدراسة نحو كفاءة  لا يوجد فروق بين مما يشير إلى انه (0.05)مستوى المعنوية  

وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة وفقا لمتغير نوع 
 عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدأو الصفري )لا نقبل الفرض العدمى  فإننا وبالتالي المدرسة، 
أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب  اتجاهات متوسط نيب α 0.05 =  مستوى

الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير نوع المدرسة )أهلية، حكومية( 
وتشير هذه النتيجة ألي اتفقا جميع معلمات رياض الأطفال سواء  معنويةهم غير أن الفروق بين أي

مية أو أهلية على كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية أكانوا في مدارس حكو 
 . الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

 : الثامنالسؤال 

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في ( 8)
 وات الخبرة؟تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير عدد سن

حول لمعرفة عما إذا كانت هناك فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة  
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود 

ليس تم استخدام الاختبار الإحصائي اللابارمتري كروسكال وا لمتغير عدد سنوات الخبرة،
Kruskal Wallis H  الاختبار الإحصائي البارمتري تحليل التباين الأحادي للمقارنة بين بدلا من

حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية  العمرية لأفراد الدراسة المجموعات
 الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة كما يلي:
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 ب H0الفرض الصفري 

أفراد  اتجاهات متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدلا 
الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة 

 الروضة تعود لمتغير عدد سنوات الخبرة.
 ب Haالفرض البديل 

أفراد الدراسة  اتجاهات متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجد
نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود 

  لمتغير عدد سنوات الخبرة.
 (13جدول )

 عدد سنوات الخبرةوفقا لمتغير  لدلالة الفروق  Kruskal-Wallis تائج اختبار كروسكال واليس

 الرتب

 متوسط الرتب العدد (عدد سنوات الخبرةالمستقل )المتغير  

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب 
الالكترو ية في تنمية الإبداع لدى 

 أطفال مرحلة الروضة

 116.76 37 سنوات 5اقل من 

 103.65 115 سنوات 10إلى اقل من  5

 103.84 59 سنوات 10أكثر من 

  211 المجموع

   Kruskal-Wallis H 1.575قيمة  

   df 2درجة الحرية 

   P value 0.455قيمة الدلالة الإحصائية 
 

 لم يكشف عن Kruskal-Wallisختبار كروسكال واليس ( أن ا13يتبين من نتائج الجدول )
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة على 

، حيث لمتغير عدد سنوات الخبرةوفقا  الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضةالالكترونية في تنمية 
نقبل  فإننا وبالتالي( 0.05) أكبر من  ( بقيمة دلالة إحصائية1.575) كروسكال واليسبلغت قيمة 

 نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدأو الصفري )لا الفرض العدمى 
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اسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع أفراد الدر  اتجاهات متوسط
 معنوية. هم غير أن الفروق بين لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير عدد سنوات الخبرة( أي

وتشير هذه النتيجة إلى اتفاق جميع معلمات رياض الأطفال سواء أكانوا في مدارس حكومية أو 
لية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة أهلية على كفاءة وفاع

 .الروضة
 : التاس السؤال 

هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في ( 9)
 تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير الصفة )ولي أمر/معلمة(؟

حول لمعرفة عما إذا كانت هناك فروق ذات دلالة إحصائية في مدى موافقة أفراد الدراسة  
كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود 

 Nonparametricلمتغير الصفة )ولي أمر/معلمة(، تم استخدام الاختبار الإحصائي اللابارمتري 
test مان وتني  لعينتين مستقلتين  اختبارMann Whitney Test (U)  بدلا من الاختبار

للمقارنة بين    Independent Samples t testالإحصائي البارامتري )ت( للعينات المستقلة 
أفراد الدراسة حول كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع  اتجاهات متوسط

 ل مرحلة الروضة وفقا لمتغير الصفة )ولي أمر/معلمة(كما يلي:لدى أطفا
 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدلا ب H0الفرض الصفري 

أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى  اتجاهات
  الصفة )ولي أمر/معلمة(.أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير 

 متوسط نيب α 0.05 =  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدب Haالفرض البديل 
أفراد الدراسة نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى  اتجاهات

  أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير الصفة )ولي أمر/معلمة(.
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 (14)جدول 
للفروق حسب لمتغير الصفة   Mann Whitney Test (U)وتني  لعينتين مستقلتين   تائج اختبار أن

 )ولي أمر/معلمة(
 مجموع الرتب متوسط الرتب ن الجنس  

كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترو ية في 
 تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة

 16521.00 151.57 109 ولي أمر
 34839.00 165.11 211 معلمة
 320   

     10526.000( =Uقيمة مان وتني )
     0.190قيمة الدلالة الإحصائية = 

وهي أكبر من   0.190 تساوىالدلالة الإحصائية  : أن قيمةالاختباريلاحظ من نتائج هذا 
اتجاهات أولياء الأمور والمعلمات  لا يوجد فروق بين مما يشير إلى انه (0.05)مستوى المعنوية  

 نحو كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة ، 
  مستوى عند إحصائية دلالة ذات فروق توجدأو الصفري )لا نقبل الفرض العدمى  فإننا وبالتالي

= α 0.05 كفاءة وفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية أفراد الدراسة نحو  اتجاهات متوسط نيب
أن  ، أي في تنمية الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضة تعود لمتغير الصفة )ولي أمر/معلمة(

. وتشير هذه النتيجة إلى اتفاق أولياء الأمور والمعلمات على كفاءة معنويةهم غير الفروق بين
 .الإبداع لدى أطفال مرحلة الروضةوفاعلية استخدام الألعاب الالكترونية في تنمية 
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 توصيات الدراسة: 
 تقدم الباحثة التوصيات في ضوء ما توصلت لها الدراسة الحالية من نتائج: 

 إقامة دورات تدريبية وورش عمل لمعلمات الروضة وأولياء الأمور . -1
 الابتعاد عن الألعاب التقليدية لشعور الطفل بالملل وعدم التشويق. -2
ضرورة تشجيع المعلمات على استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية؛ لما لها من أثر في  -3

 تنمية الإبداع لدى أطفال الروضة.
ضرورة الاعتماد على استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية أثناء تدريس الأطفال  -4

 كإستراتيجية تعليمية.
 بية والندوات العلمية.ضرورة نشر الوعي من خلال الورش التدري-5

 البحوث المقترحة: 
دراسة مدى استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في تنمية التحصيل الدراسي والإبداعي في  -1

 مواد دراسية لدى طلاب الصف الأول الابتدائي.
 أثر استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية لتنمية الإبداع في المرحلة الابتدائية. -2
 استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية لتحسين العملية التعليمية.فاعلية  -3
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  المراجع :
 المراجع العربية:

 .الاردن: أمجد للنشروالتوزيع.الابداع في العملية التربوية(.2015ابو حسين،سامي)-
رسلان .سوريا:دار ومؤسسة الابداع من الفكر الى الممارسة(.2015ابو لطيف،ديب نايف)-

 لطباعة والنشر والتوزيع.
.مجلة التطوير  دور المعلمة في تنمية الابداع لدى رياض الأطفال (.2010البلوشية ،شافية)-

 .57التربوي ،العدد
التربية الاسرية في مواجهة معوقات (.2013الجعفري،ممدوح عبد الرحيم،الديب، إيمان علي)-

 الرابع بعنوان طفل اليوم أمل الغد .مسترجع من : ماقبل المدرسة .المؤتمر الدولي الابداع لطفل
http://search.mandumah.com/Record/480926 

.بيروت:دار الكتب معجم مصطلحات علم النفس (.2010الحجازي،مدحت عبد الرازق)-
 العلمية .
معلمات رياض الأطفال في تنمية مهارات التفكير الابداعي دور (.2013الحوامدة،محمود)-

 .مجلة الزرقاء والدراسات الانسانية ،العدد الثاني .لدى الاطفال
 نمط اختلاف (.أثر2019القباطي،هلال أحمد،أحمد،توفيق علي،محمد،ذكريات سلطان)-
 الروضة أطفال لدى التفكيرالإبداعي تنمية على الإلكترونية التعليمية الألعاب في الراجعة التغذية

من: )رسالة منشورة(.جامعة العلوم والتكنولوجيا.مسترجع اليمنية بالجمهورية
https://search.mandumah.com/Record/958782 

ل العقل ،وقوة الفكر ،ومتعة تنمية الموهبة والابداع :إعما(.2016السيد،ماجدة مصطفى)-
 25،ع7العربي .مجلة الطفولة والتنمية ،مجالتعليم /التعلم المعادلة المطلوبة للنهوض بالتعليم 

 مسترجع من :
http://search.mandumah.com/Record/771975 

مكتبة العبيكان،  . إلى البحث في العلوم السلوكية المدخل (.2006 )العساف، صالح  -
 .الطبعة الرابعة ، الرياض
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 التفكير مهارات الكشف عن مستوى(.2019العصيمي،حامد عبدالله)-
الابداعي"الطلاقة،الاصالة،المرونة،الافاضة ،الجدة،الحساسية ،للمشكلات"لدى الطلبة الموهوبين 

المجلة .ذوي التحصيل المرتفع في المدارس العادية في مدينة الباحة من وجهة نظر معلميهم 
 .مسترجع من : التربوية
تحسين التفكير أثر الالعاب التعليمية الالكترونية في (.2018الغامدي،رحاب جمعان)-

)رسالة الابداعي والتحصيل في مادة الحاسب الالي لدى طالبات المرحلة  المتوسطة
 https://search.mandumah.com/Record/923422منشورة(.مسترجع من: 

لكترونية لتنمية تحصيل وحدات في مادة فاعلية الألعاب التعليمية الإ(. 2016المتروك،امنه)-
)رسالة منشورة(.جامعة الخليج الرياضيات لذوي صعوبات التعلم بالمرحلة الابتدائية في دولة الكويت

العربي،كلية الدراسات العليا.مسترجع من: 
http://search.mandumah.com/Record/1009549 

)رسالة  العوامل المؤثرة في تنمية الابداع لدى الطفل(.2014أونسة ،أونسة محمد )-
 منشورة(.جامعة شندي،كلية التربية مسترجع من :

638http://search.mandumah.com/Record/737 
الالعاب التعليمية (.2009بقلاوة،داليا محمود،الدسوقي،أماني ابراهيم،عبد السلام،أسامة محمد)-

.المؤتمر العلمي للجمعية العربية لتكنولوجيا التربية الالكترونية ودورها في تنمية التفكير الابداعي
 .مسترجع من :

 http://search.mandumah.com/Record/71442 
(.دور الالعاب الالكترونية في نمو الطفل وتعلمه.مجلة الطفولة 2010حجازي،آندي)-
 .مسترجع من :43،ع11،مج

http://search.mandumah.com/Record/54367 
.ورقة مقدمة الى المؤتمر  الابداع وأهميته في العملية التعليمية(.2020حمزة ،عناية يوسف)-

 العلمي الدولي الثاني ، نقابة الاكاديميين العراقيين بكلية التربية جامعة واسط ، اربيل ،العراق .
.مصر:دار اليقين أفكار تربوية لتنمية الابداع والاختراع عند الاطفال(.2011رفعت،سعد)-

 للنشر والتوزيع . 
.مصر:دار العلم والإيمان للنشر الطفل العربي والثقافة الالكترونية(.2015سالم،زينب)-

 والتوزيع.

https://search.mandumah.com/Record/923422
http://search.mandumah.com/Record/1009549
http://search.mandumah.com/Record/1009549
http://search.mandumah.com/Record/737638
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(.تطوير الالعاب التعليمية الالكترونية باستخدام برنامج "لزيادة 2018سعد الدين،محمد)-
دى " والبرمجة المرئية لمواجهة الالعاب القاتلة لScratchالتفاعل بين قيم الوعي التكنولوجي 

 doi:MFES.2018.1021608. 12،مج،عمجلة كلية التربيةالمرحلة الثانوية .
 .الاردن:دار أمجد للنشر والتوزيع .التصميم التعليمي والوسائط المتعددة(.2015سمارة،ناجي)-
تنمية القدرات الابتكارية (. 2015عبدالعظيم،عبد العظيم صبري،محمود،حمدي أحمد)-

 .مصر:المجموعة العربية للتدريب والنشر.الصغيروالابداعية عند القائد 
فاعلية استخدام الألعاب التعليمية ( 2014عطيفي، زينب محمود،المليجي،ريهام رفعت) -

الإلكترونية لتقديم المفاهيم الهندسية لأطفال ما قبل المدرسة فى تنمية بعض مهارات التفكير 
لية التربية.مسترجع من: )رسالة منشورة( .جامعة عين شمس ،كالإبداعي لديهم 

https://search.mandumah.com/Record/715158 
أثر اختلاف نمط الالعاب التعليمية الالكترونية ثلاثية البعد (.2017غزيز،امجد محمد )-

 المرحلة الابتدائية بمكة المكرمة"فردى/تشاركى"على التحصيل المعرفي لمادة الرياضيات في 
 .)رسالة ماجستير،جامعة الملك عبد العزيز(.مسترجع من :

http://search.mandumah.com/Record/787536                       
في مراحل الابداع المنظمي دراسة  عمليات ادارة المعرفة وتأثيرها(.2013كاظم،حمزة محمد) -

 .مجلة التقني .مسترجع من : استطلاعية لأراء عينة من تدريسي هيئة التعليم التقني
https://www.iasj.net/iasj/download/73eab13e6d5646c1 

(.أثر اللعب بألعاب الاجهزة 2016،غادة عبد الرحمن)معوض،ربى عبد المطلب،الموسى-
اللوحية على مهارة حل المشكلات لدى أطفال مرحلة ماقبل المدرسة .المجلة التربوية 

 .مسترجع من : 121،ع31،مج
http://search.mandumah.com/Record/787536 

 
 
 
 
 

https://search.mandumah.com/Record/715158
https://search.mandumah.com/Record/715158
http://search.mandumah.com/Record/787536
http://search.mandumah.com/Record/787536
https://www.iasj.net/iasj/download/73eab13e6d5646c1
https://www.iasj.net/iasj/download/73eab13e6d5646c1
http://search.mandumah.com/Record/787536
http://search.mandumah.com/Record/787536


 --------------  IJEPSالمجلة الدولية للعلوم التربوية والنفسية  ----------------

 م ( 2021( ،  46(، مجلد )64) ع)   

- 319 - 
 

 اجع الاجنبية :المر 
- Arefi، Marzieh،Jalali،Nesa(2019).Comparation of Creativity Dimensions 

(Fluency, Flexibility, Elaboration, Originality) between Bilingual Elementary 
Students (Azari language-Kurdish language) in Urmia City – Iran.paper 
presented at the IAFOR International Conference on Language Learning، 
Dubai،The United Arab Emirates. Retrieved from: 

https://2u.pw/xtBv5 
- Behnamnia،Najmeh ،Kamsin،Amirrudin،Binti Ismail،Maizatul 

Akmar(2020).The use of digital game-based learning apps to nurture creativity 
among young children(published dissertation). University of Malaya. Faculty of 
Computer Science &Information Technology.Retrieved from: 

https://2u.pw/udFAg 
-Kaplan, S. A. and Garrett, K. E. (2005). The use of logic models by 

community-based initiatives. Evaluation and Programme Planning .Retrieved 
from: https://2u.pw/gixUD  

- Lamb,R.& Annetta,L.& Vallett,D.(2015).The Interface of 
Creativity،Fluency،Lateral Thinking، and Technology While Designing Serious 
Educational Games in a Science Classroom(published dissertation).University of 
Almeria،Education & Psychology  Faculty of Psychology Department of 
Educational and Developmental.Retrieved from: 

https://2u.pw/siyzE 
-Maleki, Parvin, Mousavi, Faranak(2015). Examining the Role of Electronic-

Learning and Traditional Games Over Creativity of Female Students in Fifth 
Grade Primary School. Retrieved from: https://2u.pw/DrlWx 

-McAndrew, Rose, Kaskutas, Vicki(2020). A Logic Model for Planning, 
Implementing,and Evaluating a Student-Run Free Clinic, Journal of Student-
Run ClinicsDescriptive Report ,Retrieved from: 

 https://journalsrc.org/index.php/jsrc/article/view/132/97 
-McCawley ,Paul F. The Logic Model for Program Planning and 

Evaluation.University of Idaho.Retrieved from: 
https://2u.pw/4gmRr 

https://2u.pw/udFAg
https://2u.pw/gixUD
https://2u.pw/DrlWx
https://journalsrc.org/index.php/jsrc/article/view/132/97
https://2u.pw/4gmRr


 --------------  IJEPSالمجلة الدولية للعلوم التربوية والنفسية  ----------------

 م ( 2021( ،  46(، مجلد )64) ع)   

- 320 - 
 

- Ponticorvo, Michela,Sica, Luigia Simona, Rega, Angelo, Miglino, 
Orazio(2020).On the Edge Between Digital and Physical: Materials to Enhance 
Creativity in Children. An Application to Atypical Development,Retrieved from: 

https://doi.org/10.3389/fpsyg.2020.00755 
- Stegemann, Kim Calder, Jaciw, Andrew P.(2018). Making it Logical: 

Implementation of Inclusive Education Using a Logic Model Framework. 
Learning Disabilities: A Contemporary Journal 16(1), 3-18.Retrieved from: 
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1179944.pdf 

- Sand,BeverlyVail (2002).Toard a Definition Of Creativity:Construct 
Validation Of The Cognitive Components Of Creativity(Doctoral Dissertation, 
Texas Tech University). Retrieved from: https://2u.pw/z58rl 

-Trnova,Eva,Trna,Josef(2014). Implementation Of Creativity In Science 
Teacher Training. International Journal on New Trends in Education and Their 
Implications, 06 ISSN 1309-6249. Retrieved from: https://2u.pw/52DHK 

-Zeng,Jialing,Parks,Sophie,Shang(2020).To learn scientifically, effectively, 
and enjoyably: A review of educational games.China National Social Science 
Foundation, Retrieved from: 
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1002/hbe2.188 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://doi.org/10.3389/fpsyg.2020.00755
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1179944.pdf
https://2u.pw/z58rl
https://2u.pw/52DHK
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1002/hbe2.188

